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Ex a lelras az Jj, é3 megvaltoztatott utas{Tasok, hibaizenetek,
rendszervaltozdék és tokenek részletes szintaxisat tartalmazza,
példakkal illusztralva.

Az OCTASOFT BASIC V7.0 bévitd szoftver azoknak készilt, akik a
beépitett BASIC nyelv adta lehetdségeket mar nem talal jak
kielégitének, és még nem jaratosak az assembler programozasban. Az
Gj BASIC utasitasok segitségével tobb, magasabb szintd feladat
oldhaté meg.

Néhany jellemz& adat:

- A meglévé BASIC V3.5 utasitasokon kivll tovabbi 160 4j BASIC
utasitas.

— A programsorok cimkével lathaték el.

- C-64 kompatibilis sprite-ok, beépltett sprite—-szerkeszts.
- Kézvetlen hangkereld utasitasok.

~ Lemezkezeld$ utasitasok.

- Definidlhatéd kitslteési mintak a grafikus utas{tasokhoz.

— Programozhaté karskterkészletek.

~ Tokenkompatibilitas a C-123-cal (A C-128-on {rt BASIC programok
Jelentdzebb valtoztatis nélkidl futtathaték a C~PLUS/4-en).

- A program cartridge-ban keril forgalomba, a felhaszndalhaté

BASIC tarterilet nem cssdkken.

Szerzék: ifj. Gulyas Laszls
Szsll8si Gyorgy

NOVOTRADE RT.
OCTASOFT STuDIO

Budapest, 1988.



OCTASOFT BASIC V7.0 utasitasok;

APPEND utas{tas

Szintaxis:

Ertelmezés:

Palda 2:

APPEND #logikai fileszam, filenév(,D meghajtél(,u egységszaml

Megnyit egy meglév¥8 szekvenciadlis file-t tovaAbbiraAsra és
pozicionalja az iréfejet a file végeére.

Logikai filesz&m: Egy egész szém az 1-255 intervallumban,
128-n&l kisebb érték megadasanal a PRINTH paranccsal kiirt
adatok utan egy kocsivissza-kéd is kilrddik. 127-nél kisebb
érték megadasa esetén egy sorvége-kéd keril kilrasra.

Filenév: Egy kifejezés idéz&jelek kazstt vagy valtozéban,
maximum 16 karakter hosszban.

Meghajté: @ vagy 1, attdsl figgden melyik meghajtét kivanjuk
hasznalni. Alapesetben 0.

Egységszam: Egy egész =zam a 4-15 intervallumban. Alapesetben
8.

A filenév, meghajté é= egységeziam vaAltozéban is megadhats,
ilyenkor a valtozét zardjelbe kell tenni.

APPEND H2, "SZ25VEG"

Megnylitja a B8-as lemezegység ©-as meghajtédjaban lév8 lemezen
taldlhaté SZEVEG nevi file—t 2-es fileszAmmal és az iréfejet a
file végére poziclonélja.

APPEND #3, (F3),D(VAL(MS$)>)> ON U9

A filenevet és a meghajtéd szamat valtozéban adtuk meg.

BEGIN és BEND utas{taaok

Szintaxis:

Ertelmezés:

Megjegyzés:

Példa 1:

Példa 2:

IF ... THEN BEGIN
utasitasok

éEND:ELSE BEGIN
utasitasok

BEND

A BEGIN e¢= BEND utasitaAspar kdzrefogija a BASIC utasitasok
csoportjat, melyeket ezaltal tobb sorba {rhatunk.

BEGIN utasitis csak THEN és ELSE utas{tasok utan Allhat. BEGIN
utasitas utén a BEND utas{tas hagzndlata kstelezd!

1o@ IF X=1 THEN BEGIN:A=5

110 B=6:C=7

120 PRINT A+B+C:BEND:PRINT"AHA!'"
130

AHA! Kkilrdasa csak azr x=1 logikai értéknél lesz, kilsnben a
13@-as programsorra keril a vezérles.

10 INPUT"SZAM=" ;2
20 IF 2>@ THEN BEGIN

30 PRINT"A SZAM POZITtwV"
4@ BEND:ELSE GOTO 690

59 END
60 PRINT"A SZAM NEM POZITtV"
70 GOTO Lo
sorban

Pozxitiv =ziam megadi=as e=s=tén & program  az  50-ec
befejezddik, kilsnben a 10-es3 sorbsn folytatédik.

BLOAD utas{tas

Szintaxis:

Ertelmezés:

Meg jegyzés:

Példa 1:

Példa 2:

BLOAD filenév(,D meghajtédll,U egységszaml[,P ciml

Adatfile betiltéce a meméridba tetsz8leges cimtdl kezdddsen.

Filenév: Egy kifejezés idéz8jelek kdzstt wvagy valtozéban,
maximum 16 karakter hosszban.

Meghajté: @ vagy 1, attél fuggéen melyik meghajtdt kivanjuk
hasznalni. Alapesetben 9.

Egységszam: Egy egész szam a 4-15 interval lumban. Al apesetben
Cim: Egy egész szdm a ©0-65535 intervallumban, a betsltés
kezd8cime. Amennyiben nincs megadva, &gy a kimentési cimtél
kezdddden torténik a betsltés.

A filenév, meghajté, egységezam és cim valtozéban is megadhatd,
1lyenkor a vaAltozét zAréjelbe kell tenni.

BLOAD"KeEP ", P2048

A KEP adatfile betgltéce a 8-as lemezegység 0-4=s meghajtdjabdl,
2048-as cimt3]l kezdsdéen.

BLOAD(FS),D(M), UCEY, P(C)

Ebben az esetben minden paramétert valtozdban adtunk meg

BOOT utasi{tas

Szintaxis:

Ertelmezés:

Megjegyzés:

P&lda 1:

BOOT filenév(,D meghajtdll,U egységszam]

Geéplkddd programfile betsltéze é= elinditi=a a betidltési cimtél
kezd8dden.

Filenév: Egy kifejezés i1dézéjelek kadzstt wvagy valtozéban,
maximum 16 karakter hosszban.

Meghajté: @ vagy 1, attél figg8en melyik meghajtét kivanjuk
hasznalni. Alapesetben 0.

Egységszam: Egy egész =z4m a 4-15 intervallumban. Alapesetben
8.

A filenév, meghajtéd eés egységezam vAltozéban 1= megadhatd,
ilyenkor a valtozét zarédjelbe kell tenni.

BOOT "SEG1TSeG*

Betslti a 8-as lemezegység Q-4 meghajtdjaban 1év8 lemezen



talalhatéd SEGITSEG nevié file-t és elinditja a kezd8cimétdl
kezdsddsen.

BSAVE utasitas
Szintaxis: BSAVE filenév(,D meghajtsdll,U egységszaml,P ciml TO P cim2
Ertelmezés: A meméria tetszdleges részének kimentése az adott file-ba.

Filenév: Egy kifejezés idézdjelek kozott vagy valtozéban,
maximum 16 karakter hosszban.

Meghajté: © vagy 1, attél fuggéen melyik meghajtét kivanjuk
hasznalni. Alapesetben 9.

Egységszam: Egy egész szam a 4-15 intervallumban. Al apesetben
8.

Ciml, Cim2: Két egész szédm a ©-65535 intervallumban, a
kimentendé memdriarész kezddcime és végcime + 1.

Megjegyzéa: A filenév, meghajtéd, egységszam és cim valtozéban is megadhaté,
ilyenkor a valtozét zardjelbe kell tenni.

Példa 1: BSAVE"KeP" ,P2048 TO P4096
A képerny8 tartalmanak kimentése a KeP file-ba.
Példa 2: BSAVE(F%)>,D(M),UCE)Y,P(C1) TO P(C2)

Ebben az esetben minden paramétert valtozdban adtunk meg.

BUMP figgvény
Szintaxis: v=BUMP(n)

Ertelmezés: A legutolsd sprite-kirajzolasnal (PROJECT) létrejstt Gtkdzések
lekérdezése.

n: €E€rtéke 1 vagy 2 lehet.

1: Sprite—-sprite Utk3zések lekérdezése.
2: Sprite—hAttér Utkszések lekérdezéce.

Meg jegyzés A BUMP figgvény értéke a ©-255
(%00000000-%11111111> intervallumba esik, az egyes Utksézéseket
a felemelt bitek jelzik.

Pelds: 1860 IF BUMP(1) AND 8 THEN 30@
110 IF BUMP(2) AND 4 THEN 20@

200 PRINT "HATTe&RREL OTKOZOTT A 3. SPRITE."

300 PRINT "SPRITE-TAL UTK&Z8TT A 4. SPRITE!"

BVERIFY utasi{tas
Szintaxis: BVERIFY filenév(,D meghajtsll,U egységszamll(,P ciml

Ertelmezés: Ellendrzi, hogy az elmentett file tartalma azonos-e a memdria
tetgszéleges cimtdl kezdddd részével.

Megjegyzés:

Filenév: Egy kifejezés idézdjelek kozdtt vagy valtozéban,
maximum 16 karakter hosszban.

Meghajtd: © vagy 1, stral fdggden melyik  maghsjtét  kivanjuk
hasznalni. Alapecsetben ©.

Egységszam: Egy egész szam a 4-15 intervallumban. Alapesetben
.

Cim: Egy egész szam a ©-65535 intervallumban, az ellendérzés
kezdscime. Amennyiben nincs megadva, Jd4gy az ellen8rzés a
kimentési cimt8l kezds8d8en torténik.

A filenév, meghajté, egységszam és cim valtozéban is
megadhaté, ilyenkor a valtozét zArdjelbe kell tenni.

CALL utasitas

Szintaxis:

Ertelmezés:

Meg jegyzés:

Pelda:

CALL szubrutinnév(, (paraméterlista)l

Meghiv egy BASIC szubrutint, melyet a SUB utasitas segitségével
definialtunk. Végrehajtas utan a vezérlés visszakerdl a CALL
utasitast kévetd utasitadsra. A felsorolt paraméterek értékiket
rendre AtadjAk a szubrutin fejlécében szerepld valtozéknak.

Szubrutinnév: Egy kifejezés 1dézdjelek kEzstt vagy vialtozdban,
maximum 16 karakter hosszban.

Paraméterlista: Tetszés szerintl kifejezések vagy valtozék.
Abban az esetben, ha a paraméterek Szama, ill. tipusa nem
egyezik a sSzubrutin fejlécében szerepldkeével, hibajelzést

kapunk. A hibajelzésben szerepld sorszam a CALL utas{tast
tartalmazé sorra mutat.

100 CALL "K1tRo", (A,B3(@),C(@),D%)
110

Séé SUB MKItRO", (W1, W$, W2, W2L)
510 PRINT W1,Ws, W2, Wi
520 END SUB

CATALOG utasitas

A CATALOG parancs azonos a DIRECTORY-paranccsal.

CBANK utasitas

Szintaxis:

Ertelmezés:

CBANK nf{,m]

Definial ja az aktualis karaktergeneratort.

n: grtéke a ©-2 intervallumban.
©: Sajat karaktergenerator ($D000-30D800 a ROM—-ban)
1: Programozhaté karaktergeneritor ($EQQ0-3EB00 a RAM-ban).
2: Programozhaté karaktergenerator (3E800~3F000 a RAM-ban).

m: ertéke a 1-2 intervallumban. Alapesetben 0.

@: Inverz megjelenitési mdd bekapcsolva.



l: Inverz megjelenitési mod kikapcsolva,

Megjegyzés: Az inverz megjelenitési mad kikapcsolt &4l lapotaban 256
kulsnbsz8 karaktert hasznalhatunk. Spritejok megjelenitése
(PROJECT utasitassal) ebben az dzemmédban torténik, a 127-nél
nagyobb kédd karaktereket felhasznalva.

CENTRE utasitas

Szintaxis: CENTRE szdveg

Ertelmezés: Szsvag kiirad= a képernydablak kszepére,
Szsveg: maximum 4@ karakter hosszd kifejezés idéz8jelek
k8z5tt, vagy vAltozéban(Mint PRINT-nél).

Megjegyzéa: 40 karakternal hosazabb Szdveg kiiratasakor STRING T0OO LONG
hibajelzést kapunk.

CGOTO é= CGOSUB utas{taaok

Szintaxis: CGOTO kifejezés
CGOSUB kifejezés

Ertelmezés: A CGOTO 1ill. CGOSUB utas{tas csak annyiban tér el a GOTO i11.

GosuB utasitastél,

CHANGE parancs

Szintaxis: CHANGE/szévegl/szavegZ/

Ertelmezés: Automatikus keresés és

parancsmédban hasznalhats.

helyettesités a programban.

Tetsz8leges elvalaszté karakter
keresendd, sem a helyettes{ts szoveg).

{(nem tartalmazza

Szsvegl: Keresend$ szoveg.

Szsveg2: Helyettesits sSzaveg.

Megjegyzés: A CHANGE parancs képes utas{tisok

PRINT utasitas N~ betljét nem lehet kicserélni.

COLLISION utasitas

Szintaxis: COLLISION n

COLLISION n{, sorszaml

Ertelmezés: A legutolss sprite kirajzolasakor
Sprite-itkézéaek esetén végrahajtja a
programsorban kezdéd8 elprogramot.

(PROJECT?>
Sorszamban

n: Ertéke 1 vagy 2.

1: Sprite-sprite Gtkszés lekérdezése.
2: Sprite-hattér Gtkszés lekérdezése.

Sorszam: Egy érvényes Programsorszam,

Megjegyzdés: Abban az esetben, ha sorszamot

dtkszésregiszter tartalmat.

nem adunk meg, t&rli

felcsrélésére is, de pl.

hogy a sorszam kifejezésként ia megadhaté.

Csak

sem a

létrejstt
definialt

az

Pelda 1:

Példa 2:

A COLLISION utasi{tas c=ak egyszerl vezérlésatadas, nem 4llandéd

(interrupt) figyelés.

109 COLLISION 1,200

ééé PRINT "SPRITE-SPRITE UTKGZeES TORTENT. "
210 RETURN

12@ COLLISION 2:REM SPRITE-HATTER UTKOZeSEK TOROLVE.

CONCAT utas{tas

Szintaxis:

Ertelmezés:

Megjegyzes:

palda 1:

Pélada 2:

CONCAT [D meghajté#13(, filenév]ITOLD meghajté#21(, filenéviIION U
egységszam]

Szekvenclélis file tartalmanak hozzaflizése egy magaik
gzekvencialis file-hoz.

Filenév: Egy kifejezés idéz8jelek kaszstt vagy valtozédban,
maximum 18 karskter hosszban,

Meghajté: @ vagy 1, attél fliggsen melyik meghajtét kivanjuk

hasznalni. Alapesetben Q.

Egységszam: Egy egész szam 2 4-15 iptervallumban. Alapesetben
8.

A filenév, meghajtd és egység=zam valtozdban 1s megadhats,

ilyenkor a valtozét zaArédjelbe kell tenni.

CONCAT“FILEL"TQ"FILE2"

file tartalmat hozzaflzi FILEZ

FILE1l tartalma valtezatlan marad.

FILEL szekvencialis
szekvencialis file—hoz.

CONCAT D(M1),(D1%)> TO D(M2Y,(D2%)

Ebben az esetben a fileneveket és meghajtékat valtozdékben adtuk
meg.

DCLEAR utas{itas

Szintaxis:

Ertelmezés:

Meg jegyzaes:

DCLEAR D meghajtsfON U egységszam)

LezaArja az egységen levd sSsszes megnyitott csatornat (nem
file-okaty.
Me=ghsjtd: © vagy 1, attél fuggden melyik meghajtdét kivanjuk
hasznalni. Alapesetben Q.

Alapesetben

Egységszam: Egy egész szam a 4-15 interval lumban.
8.

megadhaté, ilyenkor a

A meghajté és egységszam valtozdban is
valtozdét zarédjelbe kell tenni.

DCLOSE utasitas

Szintaxis:

grtelmezés:

DCLOSE {#logikai fileszaml[{ON U egységszam]

Lezarja a megadott file~t vagy az dsszes megnyitott file-t.



Megjegyzés:

Példa 1:

Példa 2:

Ltogikai file=zam: Egy egéaz szam az 1-255 intervallumban,

Egységszam: Egy egész szam a 4-15 interval lumban, Alapesetben
8.

A logikai fileszAdm ¢és egységszam valtozéban is megadhatd,
ilyenkor a valtozét zarédjelbe kell tenni.

DCLOSE

Az &sszes nyitott file lezarasa a 8-as lemezegység O-as
meghajté jaban l1év8 lemezen.

DCLOSE #S ON U9

LezaArja az 5-5s logikai szamd file-t a 9-es lemezegység ©0-ac

meghajtéjdban lévd lemezen.

DEFCHR utasi{tas

Szintaxis:

Ertelmezés:

Meg jegyzés:

Példs |

DEFCHR n, v$
DEFCHR v$,n

Karakter—-definicié elmentése valtozébe, vagy onnan vissza.

n: Ertéke ©-511 intervallumban, az aktualis karakter =orszama.
@ -—255: programozhatd karaktergeneratorban (3EQ00-$EBGQ).
256-511: programozhatdé karaktergeneratorban ($E800-3$F200).

vd: Tetsz8leges sztring tipusd valtozd B karakter hosszban.

Egy karakter képe 8x8 pontbdél 2ll. Egy pont lehet ki— (@), vagy

bekapcsolt (1), tehat egy pont egy biten, nyaolc pont egy

byte—on megadhaté. Egy teljes karakter definiAladsdhoz pedig

nyolc byte-~ra van szikség:

sztring 1. karakterének kédja: 76543210

sztring 2 " " : 76543210

sztring 3 " » 76543210

eztring 4. " N 76543210

sztring S. " " 76543210

sztring 6 " " 76543210

sztring 7 Y " 78543210

sztring 8. " " 76543210

Egy ‘A7 betd definii4lasa: ———-xx—-- 16+8 = 24

LR S LS e 32+16+8+4 = 60
—xx——x%— §4+32+ 4+2 =102
—¥XX¥Kx~ 64+32+16+8+4+2 =126
—XX——%%x— 64+32+ 4+2 =le2
—XKk——%%k— 64+32+ 4+2 =102
~¥k——%%— 54+32+ 4+2 =102
________ = o

Tehat egy “A’ betl a kdvetkezd képpen definidlhatéd:

1900 A3="":FOR 1=0 TO 7:READ A:A$=AS$+CHRB(A):NEXT I
110 DEFCHR A3 1

120 CBANK 1

130 PRINT “"A™

140 :

150 DATA 24,60, 102,126, 102,102,102,0

Pelda 2:

_8_
10@ CBANK1
110 FOR I1=@ TO 127
120 : DEFCHR I,A3
13@ : FOR J=1 TO 4
140 : A1S=MID$(AS,J, 1)
150 : MID$(AS, J, 1)=MIDS(AS%,9-J, 1D
160 : MIDS(A%,9-J, 1)=ALlS

17@ : NEXT J
180 : DEFCHR AS, !

DISAPA utasitas

Szintaxis:

értelmezés:

Példs:

1990 NEXT I
Futtassuk le a példat ¢éc egy érdekes Jelensegét vehetunk észre
DISARA

lesz

A program DISAPA utasitast tartalmazé soratél kezdve nem
listazhaté SECURE 1@ végrehajtisa utan.

100 REM ITT KEZDSDIK A PROGRAM.
110 DISARPA

120 REM ITT Me&G VAN PROGRAM.
130 END

SECURE 10@:LIST

100 REM ITT KEZDUDIK A PROGRAM.
READY.

DOPEN utasitas

Szintaxis:

ertelmezés:

Magjegyzes:

Pelda 1:

hasszl1l,D meghajtséll,U

DOPEN #logikai fileszam, filenévl, L
egységszamll, Wi
Srekvencialis vagy relativ file megnyitasa irésra vagy
oclvasasra.
Logikai fileszam: Egy =gész czém sz 1—285 intarvallumban.
Filendv: Egy kifejezés idéz&jelek kozstt vagy valtozéban,
maximum 16 karakter hosszban.
Hossz: Egy egésez szam az 1-254 intervallumban, a logikai adat
hossza a reletiv file—-ban.
Meghajté: @ vagy 1, attsél figgsen melytik meghajtét kivanjuk
hasznalni. Alapesetben 9.
Egysegszam: Egy eg2sz cram a 4-15 intervallumban. Al apesetben
8.
W: Ez a paraméter megmutatja, hogy a szekvencialis file-t
olvaséasra vagy irasra (Write) nyitjuk meg.
Minden paraméter megadhatéd valtozéban is, ilyenkor & vhltozdét
zAréyelbe kell tenni.

DOPEN

L hossz éc W paraméterek egyszerre nem szerepelhetnek a
utasitasban.

DOPEN #2, "ADATOK"



Pezlda

t

Példa 3:

DOPEN 83, "CIMER", [l ,UD, W

DOPEN 85, "KLIENSEK",L112

DRIVE utasitas

Szintaxis:

|

LS
M~
In

grtelmex

Példa:

DRIVE ON
DRIVE OFF
ORIVE n, felfele, lefelé, balra, jobbra

Definialja 8= n. sprite mozgatisAt végz8 pbillentyliker. DRIVE ON
esetén be-, DRIVE OFF esetén pedig kikapcsoihats a mozgatas
Csak program médban miksdik. '

n: Az aktudlis sprite szama (1-4).

felfele, lefelé, balra, Jobbra: Egy

egesz ez4m a @-74
intervallumban, a mozgatéd billentyl kédia:

©: egyik billentyl sem.

C__T¢ X . CEA|
m@m 2o fo s Ju s s a5 =]
A S ols Julolwlsn{8wls |2 Jols
& ululu]u[n]ulnlwlulu[x[ﬂ[f_—
aje fofnfulnls {o]n Jule e Ju | @“B
[43 é%y%

Joy Ty 2 Irany:
65 79 felfele
65 71 lefele
67 72 balra
68 73 Jobbra
€9 74 tizgomb

10 TRAP 900

10@ SCNCLR :REFRESH

110 SPRITE 1,1

120 MOVSPR 1, 100, 100
130 SPEED 1,4,4

140 DRIVE 1,44,4]1,49,52
150 DO:PROJECT :LOOP

S0 SPRITE CLR

910 ENUD

DVERIFY utasitas

Szintaxis:

€rtelmezés:

Mg jegyzés:

DVERIFY filenév(,D meghajtsl[,U egységszam]

ENVELOPE utaaitéa

Sziptaxis:

ertelmezés:

Meg jegyzés:

Ellendrzi, hogy az elmentett program tartalma azonos—e a
memériadban levével.

Filenév: Egy kifejezés idezdjelek kozstt wvagy valtozéban
maximum 16 karakter hosszban.

Meghajtsé: © vagy 1 attél fugglen melyik meghajtét kivanjuk
hasznalni. Alapesetben ©.

Egységszam: Egy egészr szém a 4-15 intervallumban. Alapesetben
8.

A filenév, meghajtd éa egységszém véltozdban 1= megadhatsd,
ilyenkor a valtozét zardjelbe kell tenni.

ENVELOPE nl, AlC, DIC, S1C, RIL, LIC, WI

Definialja a megadhaté 8 burkolégsrbe valamelyikének
paramétereit

n: Burkclégerbe szama (0-7).

A: Felfutasi ids (@-15).

D: Lecsengési idé (Q-15).

S: Kitartasi idé (Q-15).

R: Elengedési id3 (e-15).

L: Kitrartasi szint (@-15).

W: Hullamforma (0-1).

@: negyszogjel
1: zajgenerator
BArmelyik paraméter elhagyhaté, ha értékét nem kivanjuk

megval toztatni.

Hullamforma paraméter értéke is ©-15 lehet, de valédjaban csak a
legalsé bit értéke (@ vagy 1) szamit.

Bekapcsolaskor és RESET-nél a paraméterek a kdvetkezd értékekre
&llitddnak:

n: A D S R L W Hangszer

(2] (2] 9 ] ] 8 @ Zongora

1: 12 o 12 @ 8 @ Tangéharmonika
2 @ e 15 @ 8 Q Orgona 1

3 (2] 5 5 Q 8 @ Trombita

4: 9 4 4 Q 8 Q Fléte

s ] 9 2 1 8 ] Gitar

[3) (] 9 ] @ 8 ] Xy lophon

7 ] S e ] 8 Q Orgona 2

(Lasc meég a PLAY utasltis lelirisibnadl.)

ESC utasitas

Szintaxis:

ESC sztring



Ertelmezés:

Hatasa megegyezik az ESC billentyl hasznalatéval.

szoveg: Tetsz8leges kifejezés idézéjelek kszatt vagy
valtozéban. Az értelmezett karakterek a kovetkezék:

automatikus beszuras

képerny8-ablak jobb alsé sarkanak beallitasa
az automatikus beszuras torlése

egy sor térlése

egy sor utdlagos beszdrasa

ugras a sor elejére

ugras a sor végére

képernydgsrgetés ind{itasa

képerny8gsrgetés leadllitasa

az ablak térlése, visszatérés tel jes képernydre
beszdras, inverz kép és villogtatas leallitasa
térlés a sor elejét8l a kurzorig

tdrlés a kurzortél a sor végeig

a képerny8 méretének caskkentése
képerny8-ablak bal felsé sarkanak beallitésa
: képernydgsrgeteés felfelé

keépernydgsrgeteés lefelé

kijelslt ESC feladat leAllitasa

XELHDIODVOZINM XL ~00ODP>

EXTEND utasitas

Szintaxis:
€rtelmezés:

Megjegyzes:

EXTEND

Bdvitett hattérszin lzemmdéd bekapcsolasa.

Bévitett hattérazin dzemméd esetén csak az els8 64 karskter
hasznaAlhaté, de lehet8ségink van eldsnteni mindegyik
karakterré8l, hogy a beallitott négy hattérszinbl8l melyiket
hasznalja.( Ebben az dzemmédban sprite—ok, és villogé

karakterek (FLASH ON) hasznAlata nem lehetséges.)

kéd b7, b6 hattérszin cim

FAST utesitas

Szintaxis:
Ertelmezés:

Megjegyzés:

Peélda:

0-63 2 9 Q. szinregiszter 65301 ($FF15)
54-127 91 l. szinregiszter 65302 (3FF16)
128-191 1 0 2. szinregiszter 65303 ($FF17)
192-255 11 3. szinregiszter 65304 ($FF18)
FAST

Kikapcsol ja a képernyét.

A képerny8 letiltacsaval csskkenthetd a program
hosszabb szami{tasok esetén lehet hasznos.
SLOW utasitas kiadaAsaval lehetséges.

futasideje, ez
Visszakapcsolasa a

119 T13="200000" :FOR I=1 TO 1900 :NEXT:PRINT TI
RUN
298

READY.

100 FAST:REM KePERNYH KIKAPCSOLVA
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118 TI$="000000" :FOR I=1 TO 1209 :NEXT :PRINT TI
120 SLOW:REM KEPERNYS BEKAPCSOLVA

RUN

64

READY.

FETCH utasit
Szintaxis:

ertelmezés:

Peélda:

AS

FETCH hossz, ciml, cim2(, értékl

Tetsz8leges szamd byte atmasolasa a BASIC 111. KERNAL ROM—-bél a
RAM-ba, tetszdleges helyre.

Hossz: Egy egész szam a ©-65535 intervallumban, az Atmasolandé
tartomany széama.

Ciml: Egy egész szam 2 0-65535 intervallumban, az elss
Atmasolandé byte cime.

CimZ: Egy egész szém a 0-65535 intervallumban, ettél a cimtél
kezdddsen helyezzik el az Atmasolt byte—okat.

erték: Egy egész szam a @-255 intervallumban, az AtmaAsolas
kizard vagy (XOR) bitmaszkja. Alapesetben Q.

FETCH DEC( " @800 ), DEC("DOQR" ), DEC("EQR0")

A PLUS/4 sajat karaktergeneratorat az elssd programozhaté

karakterkészlet helyére masol ja.

FILL utaaitas

Szintaxis:

ertelmezés:

pPeélda:

FILL hossz, cim, érték

A meméria feltsltése adott hosszban, adott cimt8l kezdve, adott
értekkel.

Hossez: Egy egész szém 2 P-65535 intervallumban.
Cim: Egy egész szam a 9-65535 intervallumban.

Egy egész =z&m a ©-255 intervallumban, a feltsltd byte

Erték:
érteke.

FILL 1000,3072,1

Faltslt 3072 cimtél kezdve 1000 byte—ot 1-gyel.

FIND parancs

Szintaxis:

ertelmezés:

FIND /=z5veg/

Kilistszza 2 program azon sorait, amiben a keresendd =zdveg,
szerepel. Csak parancemédban hasznAlhaté.
elvalaszté karakter (nem tartalmazza a

/: Tetsz8leges
keresendd szoveg?

Szséveg: A keresends szdveg.




Meg jegy=zés:
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Csak parancs Udzemmédban hasznalhaté.

FRAME utasitaa

Szintaxis:

Ertelmezés:

Példa:

FRAME szsveg

A WOPEN parancs ablakkeret-karaktereit, és feltsltd
definialja.

karakterét

Szoveg: Egy 9 karakter hosszua kifejezés idéz8jelek kszdtt vagy
valtozdban.

‘10@ FRAME *123456789"
11 WOPEN 1,1,6,6,3
120 :

130 FRAME "ABCD FGHI*
140 WOPEN S9,9,14,14,3

A képerny8n megjelen8 ablakok a kdvetkez&k:

122223 ABB88C
455556 D F
455556 D F
455556 ©D £
455556 D F
788889 GHHHHI

GETIN utasitas

Szintaxis:

Ertelmezés:

Megjegyzés:

GETIN xhely, yhely, hossz, szdveg, valtozd

Ellendrzstt input a képernyd tetszdleges helyeérdl,
hosszban, adott karakterekkel.

korlatozott
Csak programmédban hasznalhaté.

Xhely: Kurzor x kezddpozicié.

Yhely: Kurzor y kezd8pozicié.

Hossz: Inputsor maximélis hossza.

Szoveg: Beirhatd karakterek (Ures sztring megadasa ecsetén a

GETIN utasitas minden karaktert elfogad).

A RETURN és DEL billentylket minden esetben elfogadja, a RETURN
az inputsor végét jelenti, a DEL billentylivel az inputsor
legutolsd karakterét térslhetjik.

HARDCOPY utas{tas

Szintaxis:

Ertelmezés:

Meg jegyzeés:

HARDCOPY (U egységszam]

A karakteres vagy grafikus képerny8 tartalmat kiirja az
egységre.

adott
Egységszam: Egy egész =zam a 4-15 intervallumban. Alapesetben
4.

Az egységszam valtozéban is

megadhats, ilyenkor a valtozét
zArdjelbe kell tenni.
A HARDCOPY utasitas mindig az éppen lathaté képernyd tartalmat

nyomtatja ki. Karakteres képernyd kinyomtatasanal a

o

Példa 1:

Peélda 2:
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programozhatd karak tereket, sprite—okat is kinyomtatja, de
grafikusan osztott képernyd is kinyomtathatéd vele.

190 GRAPHIC @
1190 CBANK 1
12© HARDCOPY

Kinyomtatja a karakteres képernyd tartalmat az elss
programozhaté karaktergenerator karaktereivel

19@ GRAPHIC 1
11@ HARDCOPY US
12© GRAPHIC @

INBOX utaai{tas

Szintaxis:

értelmezés:

Példa:

Kinyomtatja a grafikus képernyd tartalmat az G5-8s egységszamu
nyomtatéra.

INBOX n, x1, yl, x2, y2, méd THEN

Abban az esetben, ha az n. sprite a8z xl,yl és x2,y2 Altal

meghatarozott téglalapon beldl talalhaté, végrehajtéddnak a THEN
utan Allé tovabbi utasitasok.

n: Az aktuAlis sprite szama (1-8).

x1, yl: Téglalap pal fel=8 sarka karakteresen.

x2, y2: Teglalap jobb alsé sarka karakteresen.
Mad: Téglalap altal bezart karakterek invertal asa:
©: a téglalapot nem forgatja inverzbe.
1: a téglalapot inverzbe forgatja.

100 SPRITE 1,1

110 MOVSPR 1,100, 100

120 DO

130 : MOVSPR 1,+0,-1

140 : PROJECT

150 : INBOX 1,9,0,39,8,0 THEN EXIT

16@ LOOP :

170 PRINT "A SPRITE A LEGFELS® SORBA ERT"
180 END

INKEY figgvény

Szintaxis:

grtelmezés:

£f=INKEY (n)

Az INKEY figgveny argumentuma az éppen lenyomott

funkcidbillentyld sorszama.

n: Tetszés szerinti egész szam a ©-255 intervallumban, érteék

nem befolyasolja az INKEY figgvény miksdécset.

Az INKEY fuiggvény ertéke ©-16 intervallumba esik:

Fd <(SHIFT+FL>
FS <SHIFT+F2>

©: nince lenyomott funkcidbillentyd.
1: F1 <F1>

2: F2  <F2>

3: F3 <F3>

4:

S:



& F6  <SHIFT+F3>
7: F7 <SHIFT+HELP>
g: F8 <HELP>

Q- F9 <CTRL+FL>
10: F1Q <CTRL+F2>
11: Fl1 <CTRL+F3>
12: Fl12 <C=+F1>

13: F13 <C=+F2>

14: Fl4 <KC=+F3>

15: F1S5 <C=+HELP>
16: Fl6 <KCTRL+HELP>

JUMP utas{tas

Szintaxis:

Ertelmezés:

JUMP szubrutinnévl, (paraméterlistall

Feltétel nélkidli vezérlésatadas a
megijelslt (SUB utasitas) programsorra.

szubrutinnév cimkével

Szubrutinnév: Egy kifejezés idezdéjelek kodzstt vagy valtozdban
maximum 16 karakter hosszban.

Paraméterlista: Tetazés szerinti allandék és valtozédk.

Abban az esetben, ha a felsorolt valtozdék szama, 111. tipusa
nem egyezik a szubrutin fejlécében szereplékével, hibajelzést
kapunk. A hibajelzésben szerepld sorszam a JUMP utas{tast
tartalmazé sorra mutat.

NORMAL utasi{tés

Szintaxis:

Ertelmezés:

NORMAL

Karsk teres alaplizemméd bekapcsolasa kiadott EXTEND- vagy MULTI
utasitas utan,.

MERGE utasitas

Szintaxis:

Ertelmezés:

“Megjegyzés:

MERGE filenév[,D meghajtdll,U egységszam]
Hozzafliz egy program file—-t a meméridban levd BASIC programhoz.

Filenév: Egy kifejezés idezdjelek kszstt vagy valtozéban
maximum 16 karakter hosszbam,

Meghajté: © vagy 1 attél
hasznalni., Alapesetben ©.

figgsen melyik meghajtét kivanjuk

Egységszam: Egy egész szam a 4-15 intervallumban. Alapesetben
8.

A filenév, meghajté ¢&s egységezam vAltozéban is megadhaté,
ilyenkor a vAltozét zarédjelbe kell tennt.

FIGYELEM! He a tarban levd programban van a raflzend8 program
legkisebb sorszAmanal nagyobb sorszéam, ekkor hibés lesz az
osszefldzés.

MOVE utasitas

Szintaxis:

gértelmezécs:
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MOVE x1, y2, x2, y2, x3, y3[, médl

Az x1, yl és x2, y2 Altal meghatarozott téglalapot Atmasol ja
x3,y3 karakterhelyt8l kezd&d&en.

x1, yl: A téglalap bal felsd csdcsanak koordinatai
karak teresen.
%2, y2: A téglalap Jobb alsé csdcsanak koordinatai

karakteresen.

x3, y3: Az Atmésolt téglalap bal fels8d8 csdcsanak koordinatai
karak teresen.

méd: Az aAtmasolas médja. (Alapesetben 3.)
© nem torténik mac=olés.

csak a szinmemdériAt masolja at.

csak a képmemébriat masolja at.

szin— és képmemébriadt is Atmasolja.

WN=- O

MOVSPR utas{tha

Szintaxis:

eértelmezés:

Megjegyzés:

MOVSPR n, x, y

MOVSPR n, +/- dx, +/- dy

MOVSPR n, 1; szbg

MOVSPR n, sebesség # szsg

A

Sprite mozgatasa a megadott helyre, elmozditasa a megadott
értékekkel, vagy mozgasi sebességének és iranyanak beallitasa.

A folyamatos mozgatasrél megszak {tasbsl hivott rutin
gondoskodik.
n: Az aktualis sprite szama (1-8).

x, y: Abszoldt koordinatak, a sprite koordinatai.

+/- dx, +/- dy: Relativ koordindtak, ez eltolas nagysaga x és
y iranyba.

1: Relati{v tavolsag, az eltolas nagysaga.
sebesség: A sprite sebessége (0-15).
sz5g: A sprite elmozdulasanak iranya fokokban megadva (©-360).

A sprite-ok lAthatésagi terdlete az aktudlis képrenySablak
teriletére megegyezik.

Tel jes képernyd esetén:

KePERNYS



1(24,224) 1(344,224)

Sprite koordinatAin a sprite bal fels8 sarkéanak koordinatdai
értend8k. A sprite méreti v{zszintesen 24, fuigg8legesen 21 &
képpont.

A relativ koordinatak egyszeri elmozdulast jelentenek, minden il

kirajzolaskor “lép” egyet a sprite.

A bekapcsolt sprite-oket
képernyére.

PROJECT wutasitassal irhatjuk ki1 a

A koordinaték valtoztatasat DRIVE ON parancs

engedélyezi éa
DRIVE OFF parancs tiltja le.

MULTI utasi{itas

Szintaxis:
€rtelmezés:

Megjegyzés:

MULTI

Tébbszinll dzemméd bekapcsolasa.

Bekapcsolt tdbbszinl tzemméd esetén a szinmemdridban felemelt
7. bit jelsli a tsbbszinll karaktert. Az 18y definialt
karakterben a vizszintea felbontas a felére csskken, és az

&aszetartozéd bitparok a ksvetkezéd szinekben latszanak:

OLD utasitas

Szintaxis:
€rtelmezés:

Megjegyzés:

@0 bitpar: hattérszin (COLOR 9>
@1 bitpéar: tobbszin #1 (COLOR 2)
10 bitpaAr: tsbbaszin #2 (COLOR *3)
11 bitpar: karakterszin (COLOR 1)
oLD

Hatastalanitja a NEW paraencsot.

OLD parancs RESET utan is hasznAlhaté a program visszanyerésére

ONKEY utasitas

Szintaxis:

€rtelmezés:

ONKEY szsveg THEN ELSE
Ellendrzi, hogy valamelyik a

sztringben szerepld billentylt
lenyomtunk~e. Ha igen,

a vezérlésatadas végrehajtodik.

azoveg: kifejezéds idéz8jek kszstt vagy valtozédban megadva.

OPTION utasitas

Szintaxis:

Ertelmezés:

OPTION n

Ha n értéke 10, az ezt kovetden kiadott LIST wutas{tidsok a
PLUS/ 128 BASIC bdvités alapszavait inverz formaban irjak ki a

képernydre, vagy nyomtatéra.

Ha & paraméter értéke ettdl eltérd (0-255), akkor a listazas

normalis.

PAGE utasitas

Szintaxis:

grtelmezés:

PAGE n
Az utasitas megadja, hogy & LIST hanyasaval listazza ki a
programsorokat. n értékeét ©-nal nagyobbra vallasztva a LIST

hatasara csak az els8 n programsor jelenik meg a képernyén. A
S26K82 lenyomacaval a listAzAs tovabb folytathaté n  soronként,
a STOP lenyomasaval pedig barhol megallithaté. PAGE © a
normalis listazast allitja vissza.

PATTERN utasités

Szintaxis:

grtelmezés:

Példa 1:

Pelda 2

Példa 3:

Példa 4:

PATTERN n

PATTERN n, vonalminta

PATTERN 'n, teriletminta, teruletminta,..., terdletminta
PATTERN , teriletminta, teriletminta,..., teruletminta

Definial egy vonal- vagy kitsltési mintat a grafikus utasitasok
szémara.

n: Egy egész szém a ©0-1S intervallumban a defini&dlandé minta
sorszama.

Vonalminta: Egy egész szam a ©-65535 intervallumban, a
vonalrajzolas 16 bites maszkja.

Teridletminta: m darab egész szam a ©-65535 intervallumban a

terdletfeltsltés 16 bit széles é3 m bit magas maszkja. A
teriletminta tsbb egymasutani PATTERN utasitassal is megadhaté
(pl. nem férne el egy sorban), lilyenkor az elsdt kévetd PATTERN
utasitasokbsl kihagyandé a vonalminta sorszama.

100 GRAPHIC 1,1
110 PATTERN 1
120 DRAW 1,10,10¢ TO 3190, 1@

100 GRAPHIC 1,1
110 PATTERN 1,DEC("OFFF")
12© DRAW 1,10,10 TO 310,10

10@ GRAPHIC 1,1

11¢ V$=DEC("@FFF")

120 PATTERN 1,V$,6Vs$

130 DRAW 1,10,1@ TO 310,10

10Q GRAPHIC 1,1
110 PATTERN B,DEC("FOOO“),DEC("OFOO"),DEC(“OOFO“),DEC("OOOF")
120 BOX 8,10,10, 100,109, ,1

PEEKS figgvény

Szintaxis:

grtelmezécs:

v$=PEEKS$ (cim, hossz)

Elhelyez} sztringvaltozéban a memériasban tarolt

adatot.

byte—onként



Példa 1:
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Cim: a kiolvasas kezddcime (0-65535) .

Hossz: a kiolvasas hossza (©-255).

10@ POKE 3@72, *g2+, " EGY", " UJDONSAG!!!1"]1]0 A$=PEEK$ (3072, 15)
120 PRINT AS

PLAY utas{tas

Szintaxis:

Ertelmezeés:

Példa:

PLAY széveg
Lejdtsza a szsvegben definialt dallamot.

széveg Tetszbleges Sztring tipusd valtozé. Az értelmezett
karakterek az alabbiak:

On: Oktav bedllitasa (n=@ - n=4).

Tn Beadllitott burkolégsrbe kivalasztasa (n=@ - n=7).
Un: Hangerd beallitasa (n=0 - n=8).

N: Egy hang (A,B,C,D,E,F,G).

#N: Feéelhang allitas felfelé.

$N: Feélhang 4llitas lefele.

kovetkezd hangok egész hangok.

kdvetkezd hangok félhangok.

ksvetkezd hangok negyedek.

kdvetkezd hangok nyolcadok.

kdvetkezs hangok tizenhatodok.

kévetkez8 hang pontozott (A felével hosszabb).
R: £gy szinetet tarct.

M: Varakozas az utolsé hang tel jes lefutasara.

Nr—0xI
>»>»>>>>

190© ENVELOPE 1,0,9,2,1,8,0:PLAY"T1"
110 VOL 8

120 TEMPO 1900

130 PLAY "CDEFGAB"

140 PLAY “U40Q2CDEFGRAB"

15e PLAY “Icccscee

160 PLAY "UB03.HCDQHYEF I$SGA, S4B~

A  10Q@-as sorban beallitjuk az elss
kivalasztjuk,

A 1i1@~es sorban bedllitjuk a hangerét.
A 120~as sorban beallitjuk a tempét.

A 130~as sorban lejatszunk C D E F G A B hangokat (hangskala).
A 140~es zorban is lejatszuk az eldbbi . hangokat, de elébb
4-esre Allitjuk a hangerét és 2-esre az ok tavot,

A 150~es sorban nyolcadokat, majd tizenhatodokat.

A 160~es sort lejatszva pontozott ritmust, felhang le- és
felvadltast is hallhatunk.

burkolégsrbét, majd

POINTER figgvény

Szintaxis:

Ertelmezés:

Megjegyzés:

Peélda 1:

v=POINTER (vAltozsénév)

Valtozd cime a memdriaban. Ertéke a ©-65535 intervallumban
lehet.

A POINTER utasitas a nem definialt valtozékat definial ja.

100 BXu%=1024

110 VP=POINTER(BX%)

120 AX=256*%PEEK(VP)+PEEK(VP+1)
130 PRINT AX
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Pilda 2! 190 WORD SS,DECC“8208") :CLR

11© A$="":FOR =0 TO S:READ B$:AS=A$+CHRS(DEC(B3)) NEXT I

120 A=POINTER(AS)

130 SYS(PEEK(A+1)+256*%PEEK(A+2))

140 DATA AQ,090,98,99,00,0C,(C8,D00,F9, 60
PROFF és PRON utas{tasok

Szintaxis: PROFF
PRON

Ertelmezes: Ki-~ vagy bekapcsolja a STOP billentyd figyelését.

Megjegyzés: PRON wutasitast kovetden futd programot csak a
megnyomasaval lehet megszakitani.

PROJECT utas{tAs

Szintaxis: PROQJECT

RESET-gomb

Ertelmezés: Kivetiti az el8zd8leg definialt, bekapcsolt sprite-okat.

Példa: 109 SPRITE 1,1,,,100
119 MOVSPR 1,100, 100
120 PROJECT

PUFF utasitas
Szintaxis: PUFF n

grtelmezés: A PUFF utasitds n értékenek megfeleld8 hosszdra
billentylzet-puffer hosszat

n: A puffer hossza (1-10). Alapesetben 10.

PUFF$ utasitas

Szintaxis: PUFF$ szdveg
€Ertelmezés: A szoveget beirja a billentylzet-pufferbe.
maximum

szoveg: Minimam egy,

allitja a

billentylzetpuffer—hossx

hosszdsagd kifejexés idéz8jelek kozsétt vagy valtozéban.

RCBANK figgvény
Szintaxis: v=RCBANK (n)
grtelmezés: Az aktudlis karaktergenerator lekérdezéce.

gErtéke n=9 esetén:

$EQOO-SEFFF

@: A karaktergenerator a ROM-ban van ($DG0GO-$D7FF)

1: A karaktergenerator a RAM-ban 3$EQQQ-3E7FF cimen

2: A karsktergenarator, a RAM-ban $EBQQ-~LEFFF cimen

3: A karaktergeneridtor a RAM-ban van, de nem
cimen

Ertéke n=1 esetén:
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Q: Inverz megjelenités bekapcsolva.
1: Inverz megjelenités kikapcsolva.

Példa 1: 10@ WORD S5,DEC("D8@@"):CLR
11@ FETCH DEC("0@800"), DEC("Do@e" ), DEC("D8oo" >
120 CBANK 1
130 POKE 2043,DEC("D8")

Példa 2: 100 WORD S55,DEC("D80@"):CLR
110 BLOAD "KeSZLET",P(DEC("D8®R")>)
120 CBANK 1
130 POKE 2043,DEC("D8")

A példak bemutatjak, hogyan lehet sajat programozhaté
karaktergenerAtort hasznilni akaAr a $EOQ0-3FQOOQ memériarészen
kivil esd teridleteken.

Mindkét példa magyarazata:

A 100-as sorban letiltjuk a BASIC vAltozdék el88l a 30800~-3E000Q
teruletet (Alapesetben az 55,58 cimen $EQQ0 mutatéd talalhatéd).
A 110—es sorban el&allitjuk a készletet, akAr masolassal a
ROM-bd), akaAr betsltéssel, lemezrél.

A 120-as sorban Atkapcsolunk a
karaktergeneratorok valamelyikére.

A 130~as sorban Ati{rjuk a programozhaté karaktergeneratorok
mutatbéjat 4gy, hogy az a sajadt készletinkre mutasson.

programozhaté

RCOMP utas{tAs
Szintaxis: RCOMP THEN ... ELSE

Ertelmezés: A legutébbi IF. .. THEN. . .ELSE feltétele szerint hajt végre
elagazadst, vagy sem.

Példa: 100 INPUT A
110 IF A>@ THEN PRINT "“POZITI1V
120 A=-1
132 RCOMP THEN PRINT "POZIT1V
RECORD utasitas

Szintaxis: RECORD #logikai fileszam, rekord szam(, pozicidl

Ertelmezés: Az RECORD utasitds a megadott szamu relativ file iré/olvasé
fejét az adott rekord megfelels pozicidsju helyére allitja.

logikai fileszam: Egy egész szam az 1-255 intervallumban
rekordszam: Egy egész szam az 1-65535 intervallumban.

pozicié: Egy egész szam ax 1-254 intervallumban. Alapesetben
1.

Megjegyzés: A logikai fileszam, rekordszam és pozicié valtozéban is
megadhaté, ilyenkor a vaAltozét zArédjelbe kell tenni.

Nemlétezs helyre pozicionAlasnal RECORD NOT PRESENT
hibalizenetet kapunk.

Példa: RECORD #2,452, 23
Az iréfejet a mar megnyitott kettes logikai szadmd relativ file
452, rekord)énak 23. byte-jara allitja.

Y

[N}

REFRESH utas{tas
Szintaxis: REFRESH

ertelmezés: A sprite-rajzolo rutin tudtara adjuk, hogy idd8kszben aj
képernyét rajzoltunk, és nem akarjuk, hogy a kovetkezg
sprite-kivetitéskor (PROJECT) visszairja a sprite-ok alatti,
Altalunk mAr letsrslt karaktereket.

Példa: 100 SPRITECLR:SCNCLR
110 GOSUB S000:REM UJ KEPERNYY KIRAJZOLASA
12Q REFRESH
130

RESET utasitas
Szintaxis: RESET

grtelmezés: Az OCTASCFT BASIC djrainditasa. Hatéasara a PLUS/4—es
végrehajtja a tel jes reset ciklust.

RKEY fluggvény
Szintaxis: v=RKEY (n)

Ertelmezés: Megadja az éppen lenyomott billentyld kédjat, vagy megmondja,
hogy a kérdéses billentyld éppen le van—e nyomva. Az RKEY
figgvény segitségével egyszerre tsbb billentyld lenyomasat |is
figyelemmel kisérhetjik a programbél.

A billentytk kédkiosztasa a DRIVE utasitas leirasaban
talalhats.

grtéke n=0 esetén:

Ha nincs lenyomva egy billentyd sem 0O, ellenkez8 esetben az
éppen lenyomott billentyl kédja.

@ ¢ n < 75 esetén pedig:

Ha a kérdeéses kéda billentyd nincs lenyomva @, ellenkezd
esetben pedig 1.

Pelda: 10@ SCNCLR
110 X=1@:Y=]0
120 CHAR, X,Y,"x"
130 X=X—(RKEY(49)ANDX> 1)+ (RKEY(52)ANDX(38)
140 Y=Y~(RKEY(44)ANDY>1)>+(RKEY(41)ANDY23)
15@ CHAR,X,Y, “<CTRL+9>*<(CTRL+@>"
160 GOTQ 120

Ez egy egyszerd rajzoléprogram. Rajzolas a kurzormozgatéd
billentylkkel torténik. Ha egyszerre nyomjuk le pl. a jobb és
felfele gombot akkor mindkét iranyba lép Aatlésan. Ez RKEY
nélkil nem oldhats meg ilyen egyszerden.

RREG utasitas

Szintaxis: RREG [A valtozéll, X vAltozéll[, Y valtozéll, S vaAltozés]

frtelmezés: Egy SYS utasi{tasban meghivott gépikédu-alprogram visszatérése
utan az A,X,Y processzorregiszterek es SR statuszregiszter
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beolvasasa BASIC valtozékba.
A valtozd, X valrozd, Y valrtozd, S valtozé: tetszésszerinti
valtozdk.

RSBANK fluggvény

Szintaxis: v=RSBANK (n)

Erteimezés: Az aktualis sprite-bank lekérdezése. E€rtéke ©-3 intervallumba
esik.
i/

Sprite-defin{icidk
Sprite—defini{ciék $4000~-%7FFF terileten talalhaték.

a
a
Sprite-defin{cidék a $HR0Q-BBFFF terileten talalhaték.
Sprite~definiciék a $COOO-SFFFF teridleten talalhaték.

W -

n: Tetszdleges egész szam a ©-255 intervallumban, értéke ' nem
befolyasol ja RKEY fliggvény értékét.

RSPCOLOR figgvény
Szintaxis: Vv=RSPCOLOR (n)

értelmezés: Megadja az aktudlis sprite szinkddjsdt (Alapéallapotban minden
sprite-¢& 1).

n: A sprite szima (1-8).

Magjegyzés: A 16-0s szint az RCLR figgvényhez hasonldban ©-asnak {rja ki.

RSPLUM figgvény
Szintaxis: Vv=RSPLUM (n)

Ertelmezés: Megadja ax aktuélis sprite fényességkédjat. (Alapallapotban
minden sprite—-é& 0).

n: A sprite szama (1-8).

RSPPOS fluggvény
Szintaxis: v=RSPPOS (n, m)
Ertelmezés: Megadja az aktualis sprite helyzetét, sebességet.

n: A sprite szama (1-8).

m: Egy egész szam a ©—-5 intervallumban.
©: Sprite x pozicié.
1: Sprite y pozicié.
2: Sprite x pozicié karskteresen.
3: Sprite y pozi{cié karakteresen.
4: Sprite x iranyd sebessege.
5: Sprite y irany& csebessége.

RSPRITE fuggvény

Szintaxis: v=RSPRITE (n, m)

$0000-$3FFF terileten talalhaték. ‘)

— S

Ertelmezés: Megadja az aktualis sprite paramétereit
n: A sprite szama (1-8).
m: Egy egész szam a ©—11 intervallumban.

0: Ertéke |, amikor a sprite be- és ©, amikor kikapcsolt.
1: €rtéke © amikor a sprite prioritasa nagyobb  mint

hattéré, kilsnben 1.

. grtéke 1 amikor a sprite tdbbszinl, kilsnben Q.

Az aktuaAlis sprite-lap szama (©-255)

A felfelé mozgatéd billentyl kédja (0-74).

A lefele mozgaté billentyd kédja (0-74).

A jobbra mozgaté billentyl kédja (0-74).

A balra mozgatd billentyl kédja (0-74).

A megengedett maximalis x iranyi sebesség (0-31).

A megengedett maximalis y iranyld sebesseég (0-31).

A beallitott gyorsulasi id8 (©-31).

A beallitott lassulasi idg (©-31).

—owLWaoONDUALN

— -

RWINDOW fluggvény
Szintaxis: v=RWINDOW (n)

ertelmezés: Megadja az aktualis képernydablak paramétereit.

0: €rtéke az ablak bal fels8 sarkanak x koordinataja.
1: értéeke az sblak bal felsd sarkanak y koordinataja.
2: Ertéke az ablak jobb alsé sarkanak x koordinataja.
3: €rtéke az ablak jobb alsé sarkanak y koordinataja.

SBANK utasitas
Szintaxis: SBANK n

trtelmezes: Definial l18-kbyte memériaszeletet a sprite-definicidék szamara.

n: Ertéke @-3 intervallumban,
@: Sprite—definicidk a $0000-33FFF terilleten.
1: Sprite-definicidk a $4000-%7FFF teridleten.
2: Sprite~definiciék a $6000-$BFFF teridleten.
3: Sprite—definicidok a $COQO-3FFFF terdleten.

SCROLL utasitas
Szintaxis: SCROLL x1, yl, x2, y2, iranyl, tipusl{, médl
ertelmezés: A képernys megadott részét az adott iranyban gérgeti.
x1, yl: A gérgetendé teglalap bal felsé sarka.
x2, y2:. A gdrgetend8 téglalap jobb alsé sarka.

IrAny: A gdrgetés . iranya (mint a JOY figgvény értékeid:
Q: Nem torténik gorgetés

Gorgetés felfelé

Gsrgetés relfelé és jobbra

Gorgetés jobbra

Gorgetés lefele és jobbra

Gsrgetés lefelée

adwN~—
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Gorgetés lefelé és balra
Gsrgetés balra
Gorgetés felfelé és balra

® N

Tipus: 1 megadasa esetén a kilép8 karakterek az ellenkezé
oldalon visszatérnek, @ esetén nem, Alapesaetben 0.

Méd: A gorgetés médja. Alapesetben 3.
@: Nincs valtozas
1: Csak a szinmeméria
2: Csak a képmeméria
3: Szin— es képmeméria egylittesen

Megjegyzés: Ha bekapcsolt sprite-oknadl hasznaljuk a SCROLL utasitast, akkor
a girgetés elstt a sprite—okat letsrli, majd gdérgetés utan djra
kirajzol ja azokat.

Példs: 100 DO:SCROLL 1,1,10,10,J0Y(1),1:L00P
Az 1. joystick elmozditAsénak iranyéba gdrgeti a képerny8t. Nem
kapunk ILLEGAL QUANTITY hibajezést a tUzgomb lenyomésakor, mert

az irAny paraméter beolvasasakor a 7. bitet nem veszi
figyelembe!

SECURE utesitas

Szintaxis: SECURE n

grtelmezés: SECURE 10 utasitas végrehajtasa utan nem listAzhaté a program
attédl a sortédl kezdddden, melyben DISAPA utasitas talalhaté.

n: Tetsz8leges egész szam a ©-255 intervallumban. A SECURE
utasitads n=10Q esetén hatiazos, kilsnben nem.

SIZE utasi{tas
Szintaxis: SIZE filenév(,D meghajtéll,U egységszaml[,P cim]

eértelmezés: Adatfile tsltési végcimének meghatiArozasa tetszdleges cimtél
kezdédéen. A kezd8— és végcim hexadecimadlis formaban keril |
kiirasra.

Filenév: Egy kifejezés idez8jelek kozstt vagy vAltozéban,
maximum 16 karakter hosszban.

Meghajté: @ vagy 1, attél fuggsen melyik meghajtét kivanjuk
hasznalni. Alapesetben 9.

Egységszam: Egy egész szdm a 4-15 intervallumban. Alapesetben
8.

Cim: Egy egész szam a ©-65535 intervallumban, a bet3dltés
kezd8cime. Amennyiben nincs megadva, d4gy a kimentési cimtdl
kezdédéen torténik a szamitas.

Megjegyzéa: A filendv, meghajtéd, egységszam éa cim valtozdban 18 megadhatd,
ilyenkor a v&ltozét zaréjelbe kell tenni.

Példa: SIZE "KepP*
SEARCHING FOR @:KeP
$0800~30FFF
READY.

- 26 -

Az adatfile toltési végcime $OFFF (4095),

SLEEP utas{tas

Szintaxis:

Ertelmezés:

.

SLEER n, szin, x, y, szdveg, méd

Kiirja a szoveget a képernyd megfeleld helyére (mint a CHAR
utasitas) és a program futasat felflggeszti n értékének
megfeleld ideig, illetve a S20K8Z-billentyl lenyomésara var.

n: Egy egész szdm a ©-65535 intervallumban, a varakozasi 1dg
masodpercben. @ megaddsanal SLEEP utasitas a SZ20KdZ-billentyl
lenyomasara var.

szin: Egy egész 3zam a ©@-3 intervallumban, alapesetben 1.

x: Kezd¥ oszlopszam (0-39).

y: Kezd8 sorszém (©-24).

Szsveg: A kilirandé zzsveg idéz8jelek kszstt vagy valtozédban,

Méd: © vagy | aszerint, hogy normdl vagy inverz a kiliras.

SLOW utas{tas

Szintaxis:

grtelmezés:

SLOW

Bekapcsol ja a képerny&t.

SPEED utasitas

Szintaxis:

€rtelmezés:

SPEED n, xC, y3i[, allf, bl

Definidlja az n.~ik sprite mozgatasi paramétereit.

n: A sprite szama (1-8).

x: A sprite megengedett legnagyobb x iranyd sebessége (0-31).
y: A sprite megengedett legnagyobb y iranyd sebessége (0-31).
a: A sprite gyorsulasi iddallandéja (e-31).

b: A sgsprite lassuldsi 1d8allandéja (0-31).

SPRCOLOR utasitaAs

Szintaxis:

Ertelmezés:

SPRCOLOR n, szinl, fényesség]

Definidal ja az aktudlis sprite szinét.

n: A sprite széama (1-8).

Szin: Egy egész szam az 1-16 intervallumban.

Fényesség: Egy egész szam a ©-7 intervallumban. Alapesetben 7.

SPRDEF utasitas



Szintaxis:

Ertelmezés:

Megjegyzés:

SPRITE utas{tas

Szintaxis:

Ertelmezés:
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SPROEF
Bekapcsol ja a sprite—editort
Sprite-editor funkcidk:

A: Automatikus tovabbléptetés funkcié ki—- és bekapcsolasa.

Kurzorvezérld gombok: Kurzor mozgatédsa a szerkesztd mezében.
RETURN: Kurzor Allitasa a kdvetkezd sor elejére a szerkesztd
mez8pen.

ESC: Kilépés az editor funkciébdl.

HOME: Kurzor Alli{itasa a szerkesztd mez8 bal felsé sarkaba.
CLR: Szerkeszt8 mez8 tdrlése.

1, 2, 3, 4: Képpont {irasa a kurzor helyén. 1 e=etén
hattérszind, alap JGzemmédban 2,3,4 esetén sprite-szind,
tabbszinld Uzemmédban 2-nél tdbbszin#l, 3-nal tdbbszin#2 4-nél
sprite-szinl pont irdasa.

CCTRL + 1> — <CTRL + 8>: Sprite-szi{n valasztas 1-8-ig.

<C= + 1> - <C= + 8>: Sprite-szin valasztas 9-16-1ig.

M: Sprite tsbbszin izemméd ki—- és bekapcsolasa.

+: Sprite—-lap valtasa felfelé (127-ig)

—-: Sprite-lap valtasa lefelé (0-ig)

Sprite szerkesztéskor a 3$COQO-3DOFFF memdriaterileten levd
(SBANK3-ban Q-127-1g) sprite—lapok szerkesztheték meg.
Bekapcsol Askor ez a terilet BASIC-program és valtozék szaAmara
szabadon hasznaAlhatdé terudlet egészen $EQ09-ig. A BASIC eldli
letiltasa a ksvetkez8képpen lehetséges:

19 WORD 55,DEC("C0Q00") :CLR

SPRITE CLR
SPRITE OFF
SPRITE n,[aktl, [pril, Iméd]l, [sprite-lap]l

Sprite—ok letsrlése a képerny8rdl, sprite-ok kikapcsolasa, vagy
a sprite paraméterek megadasa.

n: A sprite szama (1-8).

Akt: © vagy 1, aszerint, hogy a sprite-ot ki- (Q) vagy
bekapcsol juk (1).

Pri: © vagy 1, aszerint, hogy & sSprite priori{tasa nagyobb (9)
vagy kisebb (1), mint a hattéré.

M&dd: @ wvagy 1, aszerint, hogy a sprite tobbszinu (1) vagy nem
Q).
»

Sprite-lap: Egy egész szam ©0-255 intervallumban, aszerint,

Megjegyzés:

Példs:
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hogy a sprite definicisja a lehetséges 256 sprite-lap ksdzdl
melyiben talidlhatd.

A nem valtoztatandéd paraméterek elhagyhatdk.

Tébbszinlnek definialt sprite-ok a MULTI parancs kiadasa esetén
valnak tsbbszinlive.

100 REFRESH

110 SPRITE 4,1

120 MOVSPR 4,100, 100
130 PROJECT

SPRSAV utas{itas

Szintaxis:

Ertelmezés:

Példa:

SPRSAV n, v3
SPRSAV v$, n

Sprite-definicié elmentése sztring valtozdba vagy onnan vissza.
n: A sprite szama (1-8).

v3: Egy 63 karakter hosszd kifejezés idez8jelek kszstt wvagy
valtozéban.

10Q Ag="":FOR 1=@ TO 62:READ A:A3=A$+CHRE(A:NEXT I
11Q SPRSAV AS, 1

1900 DATA ‘REM SPRITE ADATOK, 63 BYTE

Sprite definicidja data sorokban van letirolva. Az egyes adatok
a8 kévetkezd modon alkotjak a sprite-ot:

9. byte 1. byte 2. byte
3. byte 4. byte 5. byte
6. 8

byte 7. byte . byte

69. byte 61. byte 62. byte

STASH utas{tas

Szintaxis:

Ertelmezés:

Példa:

STASH hossz, ciml, cim2(, érték]

Tetsz8leges szAm4u byte Atmasolasa a RAM meméridban tetszdleges
helyre.

Hossz: Egy egész szam a ©-65535 intervallumban, az atmasolandé
tartomany hossza.

Ciml: Egy egész szAm a ©-65535 intervallumban, az elsg
atmasolandé byte cime.

Cim2: Egy egész szam s 0-65535 intervallumban, ettd]l a cimt8l
kaezd8d8en helyezzik el az Atmasolt byte-okat.

Erteéek: Egy egész szam a ©-255 interval lumbsen, az Atmasolas
kizaré vagy (XOR) bitmaszkja. Alapesetben 0.

190 STASH 480,3072, 3562
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END SUB utasitas
EXIT SUB utasitas

Szintaxis:

grtelmezés:

Megjegyzés:

Pelda:

SUB szubrutinnevi, (valtozélista)ll
END SUB [szubrutinnév]
EXIT SUB [szubrutinnév]

A SUB utasitas a programsort a szubrutinnév cimkével latja el.
Az END SUB utasitas jelenti a szubrutin veégét. Végrehajtasa
utdn a vezérlés visszakerdl CALL utasitas utani elsg
utasitasra.

Az EXIT SUB utasitas félbeszakitja a szubrutin veégrehajtasat és
visszaadja a vezérlést a CALL utasitas utani elsé utasitasra.

Szubrutinnév: Egy kifejezés idez8jelek kozatt maximum 16
karakter hosszban.

VAltozélista: Tetszés szerinti valtozdk.

A SUB utasitasnak a programsor els8 utasitasanak kell lennie.

190 sSuB "0OLvaSo*

1190 GETKEY ES

120 IF E3=“<CTRL+Q>" THEN EXIT SuB
139 GETKEY F$

149 END SUB

SWAP utas{tas

Szintaxis:

g¢rtelmezés:

Peélda:

SWAP hossz, ciml, cim2{, érték]

Memériarészek felcserélése a RAM memdridban.

Hogsz: Egy egész szam a 0-65535 intervallumban, a
felcserélendd hosszisag.
Ciml: Egy egész szAm & 0-865535 intervallumban, az elss
felcserélends byte cime.
Cim2: Egy egész szam a 0-65535 intervallumban, az elss

felcserélend$ byte cime.

ertek: Egy egész szadm a @-255 intervallumban, a felcsereélés
kizAré vagy (XOR) bitmaszkja.

1900 SWAP 1000, 52009, 3072
110 GETKEY E3
129 SWAP 1009, 52009, 3872

Felcserel 1000 byte-ot 52000 és 3072 cimektsl, var egy
billentyl lenyomasara, majd visszacseréli az 1009 byte-ot.

TEMPO utasitaés

Szintaxis:

g¢rtelmezés:

Peélda:

TEMPO n
Definialja a PLAY utasitas zene lejatszasi sebesseéget.
n: ERy egész szam a ©-255 intervallumban.

10Q TEMPO 100
110 PLAY "CDEFGAB"
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120 TEMPQO 150
130 PLAY “CDEFGAB"

WCLOSE utasitas

Szintaxis:

Ertelmerés:

Példa:

WCLOSE

A WOPEN utasitaAssal ellmentett képerny8-téglalap visszairasa a
képernydre.

109 WOPEN 0,0,39,24,1
110 GETKEY E$
129 WCLOSE

Elmenti a tel jes képernyd tartalmat, letsrli a képernydt, var
egy billentyl lenyomasara, majd visszalirja a kiindulasi
képernyd tartalmat.

WFILL utas{tas

Szintaxis:

Ertelmezés:

Példa:

WFILL x1, yl, x2, y2,[(kédl[, szinll, fényességl

Képerny8ablak feltsltése adott kédd és/vagy adott szind
karakterekkel.

x1, yl: Képerny8ablak bal felsd sarka.
X2, y2: Keéperny8ablak Jjobb alsé sarka.

Kaéd: Egy egész szam a ©-255 intervallumban, ‘a feltslts
karakter kepernydskédja.

Szin: Egy egész szam axz 1-16 intervallumban, a feltslts
karakter szine.

Fényesseég: Egy egész szam a ©-7 intervallumban, a feltslté
karakter fényessége.

109 FOR I=0Q TO 255

1190 : X1=RND(0Q)>%x20

120 : Y1=RND(Q)>x15

1390 : WFILL X1,Y1,X1+20,Y1+10,1
140 NEXT I

WIDTH utas{tas

Szintaxis:

Ertelmezés:

WIDTH n

Vonalvastagsag beallitasa minden grafikus wutasitas szamara
(BOX, CIRCLE,DRAW stb. ).

n: €rtéke 1 vagy 2 lehet.

1: Vonalvastagsag 1 képpont.
2: Vonalvastagsag 2 képpont.

WINOOW utas{itis

sZzintaxis:

£rtelmezés:

WINDOW CLR
WINDOW x1, yl, x2, y2[, méd3l

Tel jes képerny8 visszaall{tasa, képernydablak definialésa,
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tsrlése, képerny8-téglalap villogtatasa, inverzbe forgata=za a
karakteres képernydn. Megjegyzés: WORD utasitdssal arz alabbi miveletek helyettesithetsk.
x1, yl: Képerny8ablak bal fel=8 sarka. 100 HI=INT(ERTEK/256)
110 LO=eRTEK-256%HI
%2, y2: HKéperny8ablak jobb alsé sarka. 120 POKE CiM,LO
130 POKE CiM+1, HI
méd: Egy egész szam a ©-3 intervallumban. Alapesetben 8.
100 WORD CiIM,eRTeK
9: Képernydablak megnyitAsa és HOME
1: Képerny8ablak megnylitasa és CLR Pelda: 1oe WORD S55,0EC{“Coea“):CLRE
2: Képerny8-téglalapban FLASH ON / FLASH OFF
3: Keépernyé—téglalapban RVS ON / RVS OFF A BASIC meméria végét BCOQO-ra é&llitja, helyet hagyva a
sprite-definicidk sSzamara. Bekapcsolaskor a BASIC meméria vége
Pelda: 100 WINDOW 10,10,29,20,1 $E£ 000,
110 LIST
120 WINDOW 5,5,34,20,3
130 GETKEY E$ XOR fuggvény
140 WINDOW CLR
150 LIST Szintaxis: v=XOR (nl, n2)

160 WINDOW ©,0,39,24,2
Ertelmezés: Kizerd vegy miveletet végez el két szam kozstt.

WOPEN utas{tas nl, n2: Két egész szAm ©-65535 intervallumban.
Szintaxia: WOPEN x1, yl, x2, y2(, méd] Félda: PRINT XOR(124,12>;X0R(0, 12)

112 12
ertelmezés: Képerny8-téglalap tartalmanak elmentése pufferbe, ahonnan a READY.

WCLOSE utasitéssal visszaadllithaté a WOPEN utasitas kiadasa
eldtt: Alleaport.

xl, yl: Képerny8-téglalap bal fels8 sarka.
X2, y2: HKéperny8—-téglalap jobb alsé sarka.

Moéd: Egy egész szam a ©-3 intervallumban. Alapesetben 0.

@: Képernyé-téglalap elmentése pufferbe

1: Keépernyé-téglalap elmentése pufferbe és tarlése.

2: HKeépernyd-téglalap elmentése pufferbe és keret kiirasa.

3: Képerny8-téglalap elmentése pufferbe, térlése és keret
kiirasa.

Megiegyzés: A WOPEN- ¢és WCLOSE wutasitasok a $FOVO-3F7FF-1g ter jedd
memdriardszt haszndl fak képernyd-puffernek.

Példa: 100 DO WHILE RKEY(Q)=0
110 : X1=RND(©®)x20
120 : Y1=RND(®)>x15
130 : WOPEN X1,Y1,X1+20,Y1+10,3
140 : LIST
150 LOOP

WORD utasitas

Szintaxis: WORD cim, érték
WORD cim, értékll, érték2l1{,...1{, értéknl

grtelmezés: A WORD utasitads azonos a POKE utasitascal, de a tarolhatéd érték
0-65535~ig terjedhet. A taArolas két byte-on tdrténik, el8bb az
alsé, majd a felsd8 byte keril elhelyezésre & meméridban a
megadott cimt8l kezdéd&en. A  betoltendsd értékbdl vesszével
elvalasztva tdbb is megadhatéd, ilyenkor azok az eldbb leirt
médon, egymas mogé keridlnek elhelyezésre a memériaban.




RUN utas/{tas

Szintaxis:

grtelmezés:

Meg jegyzés:

Példa 1:

Példa 2:
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Kibdvitett BASIC 3.5 utasi{tasok:

RUN [sorszaml

RUN filenévl,D meghajtédll[,U egységszaml

Lefuttat egy a memériaban levd BASIC-programot, wvagy betslt
egyet lemezrdl és elind{tja.

Sorszam: Egy érvényes programsor sorszama, a futtatas

kezd8sorszéma.

Filenév: Egy kifejezés idéz8jelek kszstt vagy valtozéban,
maximum 16 karakter hosszban.

Meghajté: @ vagy 1, attél fuggben melyik meghajtsot kivanjuk
hasznalni. Alapesetben 0.

Egységszam: Egy egész szadm a 4-15 intervallumban. Al apesetben
8.

A sorszamot vAltozéban is megadhatjuk.

A filenév, meghajté és egységszam valtozéban is megadhatéd,
ilyenkor a valtozét zaré jelbe kell tenni.

10@ FOR I=1 TO 2:PRINT I;:NEXT
20Q PRINT "HALLO!"

RUN

1 2HALLO!

READY.

RUN 20@

HALLO!

READY.

RUN"PROGR1", D@, U9
Betslti a PROGR1 file-t a 9-es egységszami lemezegység 0-as
meghajtéjéban lévs8 lemezr8l és elinditja.

RESTORE utasitas

Szintaxis:

Ertelmezés:

Megjegyzés:

Példa:

RESTORE (sorszaml
Beallitja a READ utasitids mutatdjat

Sorszam: Egy érvényes programsor sorszama.

A sorszam valtozéban is megadhats.

10@ DATA 1,2,3,4,5,6
110 READ U,V,W
120 D=100
13@ RESTORE D
140 READ X,Y,Z
1590 PRINT U;V; ;W;X;Y:2
RUN 3
123123
READY.

RESUME utasitas

Szintaxis:

Ertelmezés: A hibakezeld rutinra ugras esetén (TRAP wutasitas)

RESUME
RESUME NEXT
RESUME (sorszaml

folytatas médjat.

Sorszam: Egy érvényes programsor sorszama.

Megjegyzés: A sorszam valtozéban is megadhaté.

eldsnti a

Peélda: 12Q TRAP 500
500 IF ER=11 THEN RESUME 25
Egy SYNTAX ERROR hibaizenet esetén & vezérlés a 250~es sorra
kerdl.
ON. . .CALL,
ON. . . CGOSuB,
ON. . .CGOTO,
ON. . . JuMP,
ON_ . .RESTORE és=s
ON. . .RESUME utas{tasok
Szintaxis: ON n CALL szubrutinnévlista
ON n CGOSUB sorszamlista
ON n CGOTO sorszamlista
ON n JUMP szubrutinnévlista
ON n RESTORE sorszamlista
ON n RESUME sorszamlista
Ertelmezés: Elagazas az n kifejezés értéke szerint.
n: Tetszdleges aritmetikai kifejezés.
Sorszamlista: Ervényes programsor sorszamok egymastsl
vescszdvel elvalasztva.
Szubrutinnévlista: Ervényes szubrutinnevek, idézéjelek kozstt
¢z egymastdl vesszdvel elvalasztva.
Megjegyzés: A sorszam és scubrutinnév valtozéban is megadhaté.
Peélda 1: 102 ON L-1 CGOTQ 159, 300, 320, 220
L=2 értékeénél a vezérlés a 150-es, L=3-naAl a 300-as sorra stb.
keral.
Példa 2: 18@ ON M JUMP "DRIVE/A", "DRIVE/B", "KUKA"

285 SUB"KUKA*
429 SUB"DRIVE/A™
612 SUB"DRIVE/B"

M=1 értékénél a vezérlés a "DRIVE/ZA",
cimkével megjeldlt programsorra stb. kerdl.

M=2~nél a "DRIVE/B*
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GRAPHIC utasitas

Szintaxia:

Ertelmezés:

Példa:

BOX,
CIRCLE,
DRAW,

GRAPHIC CLR
GRAPHIC méd(, (torlésl, szbvegsor)

Felszabaditja vagy lefoglal ja a grafikus képerny8hdz szikséges
memoriateriletet, és grafikus uzemmédot valt.

Méd: Egy egész szam a ©-4 intervallumban.

@: Karakteres képernyd.

1: Nagyfelbontasd grafika (320x200 pont).

2: Nagyfelbontasd grafika és karakteres képernyd, osztott
uzemméd.

3: Tsbbszinl grafika (160x20Q@ pont),

4: Tebbszinli grafika és karakteres képerny8, osztott
lzemméd.

Térlés: | megadasa esetén tdrli a megadott képernyd(kedt, ©
esetén nem.

Szévegsor: Egy egész szém a ©-24 intervallumban, 2~es és 4-es
médus esetén a karakteres képernyé kezdetének helye.
Alapesetben 19.

100 GRAPHIC 4,1,15

PAINT utasitasok

Szintaxis:

Ertelmezés:

Meg jegyzés:

Példa:

BOX mintaszam, x1,yl(,[x2,y211(, £sz5g]]1(,kitsltés]

CIRCLE mintaszam, [x,yl, xrf, {yrl{,(s1]1(,{v]1]C,{s28g11(, szegmens]
ORAW mintaszam, [x, y11TOx2,y2. ..

PAINT mintaszam(, [x,yl[,médl]

A BOX~, CIRCLE-, DRAW- ¢és PAINT utas{tasok hasznalatinal a
szindefinicié helyett a wvonaltablazatban definialt (PATTERN
utasi{itas) vonal- vagy teriuletmintak valamelyikére kell
hivatkozni. A vonaltablazatban max. 16 mintAt lehet egyszerre
tarolni, ezekre a ©-15 intervallumban megadott mintaszammal
lehet hivatkozni. A kivalasztott vonal- vagy teriletmintakkal
rajzolnak a grafikus utas{tasok.

FONTOS! A PAINT utasitas miksdése kb [.2 kbyte memdédridt igényel
a BASIC munkateruletbdl.

A PAINT utasitas a méd paraméterben megadott szinl pontokig
vizsgalja a hatarokat.

méd: Egy egész szam a ©-3 intervallumban. Alapesetben 3.

Q Hattérszin
1 El&térszin
2: Tobbszin #1
3 Tobbszin #2

100 GRAPHIC 3,1

100 PATTERN 10, DEC("@®55" ), DEC("AAFF")
116 BOX 10,10, 19,86, 100, 45, 1

120 PATTERN 1

130 CIRCLE 3% 140,159, 40, 40

140 CIRCLE 2,140,150, 35, 35

150 CIRCLE 1,140,159, 32, 30

166 PAINT 1,140, 150,2

Uj BASIC—-hibalzenetek:

Kéd Jelentés

37 BEND NOT FOUND (BEGIN-utasitas BEND-utasi{tads nélkal).
38 LINE NUMBER TOO LARGE (T4l nagy a sorszam).

39 UNRESOLVED REFERENCE (HatArozatlan hivatkozas).

40 UNIMPLEMENTED COMMAND (Az utasitas nem végrehajthatd),
41 FILE READ (A file olvasaAsra van megnyitva).

42 UNDEF ‘D SUBROQUTINE (Definidlatlan szubrutin).

a3 END SUB WITHOUT CALL (END SUB-utasitas CALL-utasitas
nélkuly.

44 EXIT SUB WITHOUT CALL (EXIT SUB-utasitads CALL-utasitas
nélkal).



LPAGE
LNGJIMP

FETARG
FETXRG
FETSRG

TCINV

TERK

TERROR

T™MAIN

Rendazervaltozdk es (/0 clmek hiagéazltéea:

$00DO-%0RE8 ;nullalapos Atmeneti tarolék
$902CC-%0Q2E3 ;nem nullalapos atmeneti tarolok

$053D ;listazas oldalhossza. Alapesetben 0.

$05FQ ;hosszd ugras vektor
$O5F1

$05F2 ;hossz
$05F3 ;hossz
$05F4 ;hossz

U ugras akku
U ugrias x regiszter
G ugras statusz regiszter

$O5F 5-%0608 ;Inditéprogram a 3-PLUS-1 programhoz

$O5FS LDX #3005 ;lapozdkasd

$05F7 LDA #3380 ;hosszd ugras cim: $8003
$O5F9 STA $O5F1
$Q5FC LDA #303
$OSFE STA $05FQ ;

FQEOL S5TA $OSF4 jhosezd ugras statusz
$0604 LDA 3FB ;aktualis lapkéd elhozas
0696 JMP $FCFA ;hosszd ugras rutin

$U60A~$R618 ;Inditéprogram az OCTASOFT BASIC~hez

FO60A LDX #%03

$060C STX $O5FQ ;hosszd ugras cim: $8003
$36QF STHK 305F4 ;hosszd ugrés statusz
$9612 LDA #380

$0614 STA $O5F1 ;

%2617 LDA $FB ;aktualis lapkéd elhozas
39619 JMP $FCFA ;hosszd ugras rutin

$061C-$0693 ;Segédrutinok a RAM vektartablahoz:

SOS1C LDX #3$03 sinterrupt rutinra
$061E STA $FDDO, X
$0621 JMP 38358 H

20524 LDA @106, X
$0627 BPL $©539 H
$0629 CMP #3C¢ H
$062B BCS $0639 H
30620 LDX 4303 H
$062F CPX &FB H
$@631 BNE %0639 H
$0633 STA $FDDO, X
$0636 JMP $822C H
$Q539 LDX #%0¢ H
$08368 3TX $FB H
$0630 STA $FDOD9, X
$0640 JIMP $F44C ymonitor break

F0B543 PHP shibaizenet vektor
$0644 PHA ;
0845 LDA 4300

FRd7 BEQ $0566 3

TSR PHP idirekt rendszerciklus
SQ54A PHA H
0548 LDA #$02 |
$054D BNE $0668 H

TQPLOP $064F PHP

TGONE
TEVAL
TESCLK

TLOAD

TJUuMP

TUNIMP

FFRMSK

VMBMSK

TEDMSK

$0650
$0651
$0653

30655
30656
30657
$0659

%0658
$065C
$065D
$QB65F

$3661
$0662
FOEE3
$9665

$0667
$0668
30669

$0668
$066E
$0670
$0672
$0675
$0676
$0679
$067C
$067F
$0682

$0684
$9686
$0689
$068C
$068D
$068E

$0691

PHA
LDA
BNE

PHP
PHA
LDA
BNE

PHP
PHA
LDA
BNE

PHP
PHA
LDA
BNE

PHP
PHA
LDA

STX
LDX
STX
STA
TAX
LDA
STA
LDA
STA
LOX

STX
STA
LOX
PLA
PLP
JMP

JMP

|
w
Y]
|

listazs rutin
#3504 H
$0668 4

.karakter atlépés
#9506 H
$0668 H

;szimbdlum kiértekelés

#3$08 H
$0568B H

#30A H
$0668 H

load vektor
#30C

$O5F3 H
#3503 H
$FB H
$FDDO, X

$8330, X ;
$O5F0 H
$8331, X ;
$OSF 1 H
#3303 H

$FB H
$FDDO, X
$Q5F3 H
($05F0) ;

$890F ;nem végrehajthaté utasitas

$0694-306EB ;nem hasznalt

$O7FA

$Q7FB

$O7FE

iképernySosztas helye sorszamban (0-25). Alapesetben 19,

;programozhatd karaktergenerator helye. Alapesetben $E£0.

ib7-
ibl-

b2: karaktergenerator kezddcime kbyte—ban
b®: nem hasznalt

;aktualis TED Gzemmdd. Alapesetben $04.

;b7:

®: inverz megjelenités bekapcsolva

t: inverz megjelenités kikapcsolva

@ blvitett hattérszind mdéd kikapcsolva

1: bévitett hattérszind méd bekapcsolva

nem hasznéalt

@: tdbbezinl méd kikapesolva

1: tsbbszind méd bekapcsalva

nem hasznalt

®: karaktergenerator a RAM-ban ($07FB Altali kezddcimen)
1: karaktergenerator a ROM-bam (30000 kezdicimen)
nem hasznalt

nem hasznalt



PRGMSK

TEDATR

V
TEDSCN

SCBUFF
SPBUFF
SYSREG
PATBUF

BASMEM

BMLUM

BMCOLR
GRBASE
BASMEM

CHSETI
CHSET2
WBUFF

SEBUFF

FO7FF

50800

;aktualis program dzemméd. Alapesetben 3$03.
;b7: OPTION flag

;66 : nem hasznalt

;65 : RCOMP flag

b4 : nem nasznalt

;b3 DRIVE flag

H Q: ORIVE OFF

H 1: DRIVE ON

;b2: nem hasznalt

;bl-b@: aktudlis sprite-bank sorszama

$OBFF ;szoveges képernyd attributum tarterilet:
07 villogas flag

R @: nem villog

H 1: villog

;b6-bd;: intenzitas (©-7)

ib3-b0: szin (8-15)

$OCRO-3OFFF
b7

;széveges képerny8 karakterkéd tarterdlet:

inverz flag
Q:

nem inverz
inverz

;b6-bQ: karakterkasd (@-127)

$1000-$13FF
$1400-%515FF
$1600-S16FF
$1700-817FF

$18@0-30FFF

$1808-3518FF
31COO-BLFFF
$2000-53FFF
54200-3DFFF
SEQQO-SEVFF
PEEGD-SEFFF
$FOOQ-%F 7FF
$FBOR-SFCFF
$FDYO-SFF3F

SFF4Q-SFFFF

;Atmeneti tarolé sprite—okhoz (PROJECT utasitas)
;Atfedés tarolé sprite-okhoz (PROJECT utasitas)
;rendszervaltozé tarterdlet bdvités

;kitsltési minta taroléterilet (PATTERN utasitas)

:BASIC programterilet grafikus képernyd nélkul

;grafikus kép intenzitasinformacisé terdlet
;erafikus keép szininformacié terilet

;grafikus kép bitpont képinformacié tarterdilet
;BASIC programteriulet graTtikus képernydvel

1. programozhato karaktergenerator

;2. programozhaté karaktergenerstor

képerny8 taroldterilet (WOPEN, WCLOSE utasitasok)
;Atmeneti taArold sprite editalashoz (SPRDEF utasitas)
170 terdlet

rem hasznalt

A 316Q00-%1H6FF rendesc-ervaltozd tArteriilet részletezése:

MOBPR I
MOEMUL
MOBMUS
MOBDAT
MOBCOL
MOBDEF
MOSLIE
MOBON
MOBIF
MOERT
MOBSPX
MCBSPY
OB I

reprite =

sprite y

{bd-b7) (MOVSPR utasi{tas)
(bB-b7) (MOVSPR utas{t4=)

51619 ;Sprite x pozicis legfelsd bit (bB) (MOVSPR utasitas)
31611 ;eprite =ngedélyezés (SPRITE utasitas)

%1612 ;sprite~hattér prioritas (SPRITE utasitas)

21613 ;spr:te tébbszind méd (SPRITE utasitas)

1614 ;spr:te-sprite tkSzés regiszter

$1615 ;sprite-hattér (tkozés regiscter

351616 ;spr:te szin (SPRCOLOR utasitas)

F161E

reprite deftini{cid (SPRITE utasi{tas)
Sprite-ot Telfeld me
(Sprite-ot lerele moz

atéd billentyd kdéddja (SPEED utasita
até billentyd kdédja (SPEED utasitas!

51636 ;sprite—ot balra mozgatd billentyd kédja (SPEED utasitas)

3163E

JEprite-ot obbra mozgatéd billentyl kédja (SPEED uvtasitas)

$1546 ;sSprite x ardnyd maximalis sebesség (DRIVE utasitas)
${64E ;=praite y iranyd maximalis sebesség (DRIVE utasitas)
%1856 ,sprite gyorsulasi idd (DRIVE utasitas)

MOBTIZ
MOBMVX
MOBMVY

-MOBSAX

MOBSAY
MOBTAL
MOBTAZ2
MOBNUM

LINBUF

ADBUFF
SRBUFF
SWBUFF
VOLUME
TRATE
OCTAVE
STIME
TIME
WXMIN
WYMIN
WAMAX
WYMAX
FRADEF
PATNUM

$16C5E ;cprite laasulasi idY4 (ORIVE utasitas)

51666 ;sprite x irényis sebesseéeg ssszétevd (MOVSPR utasitas)

3166E ;sprite y iranyd sebesaség d=szetevd (MOVYSPR utasitas)

$1676 ;sprite x iranyd pillanatny:i: sebesseéeg

$187E ;sgprite y iranyd pillanatnyi csebesség

$1686 ;sprite pillanatnyi gyorsulasi id§

$188E ;sprite pillanatnyi lassulasi idg

$1696 ;aktudlis sprite sorszéam

$1697 ;grafikus vonaldefin{cié hossz tablazat (PATTERN utasitas)
$16A7 ;burkolégdrbe felftutadsi/lefutasi i1d4 (ENVELOPE utasi{tas)
$16AF ;burkolégdrbe kitartasi/lecsengési id8 (ENVELOPE uta=itas)
$16B7 ;burkolégsrbe kitartasi szint/hullamforma (ENVELOPE utas{tas)
$166F ;beallitott hangerd (VOL utasi{itas)

$16C0 ;beallitott lejAtszaAsi sebesgég komplemenze (TEMPO utasitas)
$16C1 ;beallitott oktAv (PLAY utas{tas)

$16C2 ;beadllitott hanghosszdsag (PLAY utasitas)

$16C3 ;=segédregiszter (PLAY utasitas)

$16C4 ;keéparnyé—téglalap bal fels8 sarok x pozicié (WOPEN utasitas)
$16C5 ;képarnyd-téglalap bal felsd sarok y pozicid (WOPEN utas{tas)
$16C6 ;képernyfd-téglalap jobb alsé sarok x pozicid (WOPEN utaz{tas)
$1ECT7 ;képernyld—téglalap jobb alséd sarok y pozicid (WOPEN utasitas)

$516C8 ;ablakkeret karakterdefinicié képerny8kédok

$16D2-216DB ;nem hasznalt
$160C-$16FF ;sprite-regiszter tarolé

(FRAME utas{tas)
515601 ;aktudiis grafikus bitminta sorszama (PATTERN utas{tas)



QCTASOFT BASIC V7.9 tokenek:

Minden Commodore BASIC nyelv tokenek rendszerét hasznalja a BASIC
kulcsszavak (parancsok, utasitasok és figgvények) tarolasara. Egy token a
programban, a szé helyén tarolt kodot jelenti. Peldaul a RESTORE kulcsszd
hét karaktere helyett egy $8C (149) kéd talalhaté. A token rendszer
hasznalata rdvidebb programct ¢s gyorsabb végrehajtast eredményez.

A C-PLUS/4 BASIC egy byte-os tokeneket hasznal. Egy byte-on $00-3FF
(0-255) érték tarolhatd, ezek kszil a 128-nal nagyobb kédok jelentenek
kulcsszavakat, tehat ssszesen 128 kiuldnbszé token adhaté meg.

A= OCTASOFT BASIC-nek 248 kulcsszava van, tébb mint az elébb meghatarozott
maximalis 128, tehat a tarolasra mas médot kellett keresni.

Kezenfekvé megoldast a két byte-os tokenek hasznalata. Az OCTASOFT BASIC
dj-utasitasait két byte-os kédok jelentik. Az uj figgveények elsd kédja egy
$CE (206) byte, a masodik pedig egy 302-%14 kszsttibyte. Az aj
utasitasokat, parancsokat egy $FE (254) és egy azt kovetd $02-8%5A kozotti
kéd jelenti.

Az OCTASOFT BASIC b8vités tokenjeinek teljes felsorolasat tartalmazza a
ksvetkezd tablazat. A “x’-gal megjeldlt kulcsszavak a C-PLUS/4 hardver
lehet8ségének szlksssége miatt nincsenek kidolgozva!

Kéd: Kulceszé: Kéd: Kulcsszd: Kad: Kulceszé: Kéd: Kulesszéd:
8o END AQ® CLOSE ce TAN €0 CHAR

81 FOR Al GET C1 ATN El BOX

82 NEXT A2 NEW c2 PEEK E2 CIRCLE
83 DATA A3 TAB( c3 LEN E3 GSHAPRE
84 INPUT# A4 TO C4 STRS E4 SSHAPE
85 INPUT AS FN CcS VAL €S DRAW

86 DIM A6 SPC( [o(3) ASC E6 LOCATE
87 READ A7 THEN Cc7 CHRS E7 COLOR
88 LET A8 NOT c8 LEFTS ES8 SCNCLR
89 GOTO A9 STEP c9 RIGHTS E9 SCALE
8A RUN AA USING CA MIDS EA HELP

8B IF AB - : c8 GO E8B DO

8Cc RESTORE AC x cc RGR EC LOOP

8D GosuB AD / CD RCLR ED EXIT

8E RETURN AE T CE RLUM EE DIRECTORY
8F REM AF AND CF Joy EF DSAVE
Qa sSTOP 86 OR Do ROOT Fo DLOAD
91 ON B1 > D1 DEC Fl HEADER
92 WAIT B2 = D2 HEXS F2 SCRATCH
93 LOAD 83 < D3 ERRS F3 COLLECT
94 SAVE B4 SGN 04 INSTR F4 COPY

95 VERIFY BS INT DS ELSE F5 RENAME
96 CEF 86 ABS D6 RESUME Fé BACKUP
97 POKE B7 USR D7 TRAP F7 DELETE
98 PRINT# 88 FRE D8 TRON F8 RENUMBER
99 PRINT 89 POS 09 TROFF Fo KEY

gA CONT BA SQR DA SOUND FA MONITOR
9B LIST BE RND DB VoL FB ~

9C CLR B8C LOG bC AUTO FC UNTIL
9D CMD 8D EXP oD PUDEF FD WHILE
QE SYS BE c0Ss DE GRAPHIC FE ~

SF OPEN BF SIN OF PAINT FE T

Kod:

FEDG
FEQ1
FEQ2x
FE@3x
FEQ4
FEQ@S
FEQB
FEQ7
FEOB
FEQ@9
FEOA
FERB
FEQC
FEGD
FEQOE
FEQF

FE10
FELL
FEL12
FEL3
FEL4
FEL1S
FEL16
FEL17
FEL3
FEL9
FELA
FELB
FELC
FELD
FELE
FELF

Kulcsszé:

BANK
FILTER
PLAY
TEMPO
MOVSPR
SPRITE
SPRCOLOR
RREG
ENVELOPE
SLEEP
CATALOG
DOPEN
AFPEND
DCLOSE

BSAVE
BLOAD
RECORD
CONCAT
DVERIFY
DCLEAR
SPRSAV
COLLISION
BEGIN
BEND
WINDOW
800T
WIDTH
SPROEF
QUIT
STASH

Kéd:

FEZ2O
FEZ1
FEZ2
FE23
FE24x
FE2S
FE26
FE27
FEZ8
FE29
FEZA
FEZ2B
FEZC
FE2D
FEZE
FE2F

FE30
FE31
FE32
FE33
FE34x
FE35x*
FE36
FE37
FE33
FE39
FE3A
FE3B
FE3C
FE3D
FE3E
FE3Fx

Kulcsszo:

FETCH
SWAP
OFF
FAST
SLOW
FILL
REFRESH
PROJECT
BVERIFY
HARDCOPY
DEFCHR
CENTRE
suB
CALL

Jump
oLD
FIND
CHANGE
bumMp
SLIST
PAGE
oPTION
SCROLL
MQVE

RCOMP
ESC
MERGE
WORD
FLOAD

FE4Q
FE41L
FEA2x
FEA3
FE44
FE4S
FE46
FEa7
FE4R
FE49
FEJdA
FEAB
FEAaC
FE4D
FE4E
FE4F

FES®
FES!
FES2
FES3
FES4
FESS
FES6
FES7
FES8
FESS
FESA
FESB
FESC
FESD
FESE
FESF

Kulcsszd:

PUFF§
PUFF
UNDEF
PRON
PROFF
DISAPA
SECURE
NORMAL
EXTEND
MULTT
PATTERN
DESK
S1ZE
RESET
ONKEY
GETIN

CBANK
SBANK
DRIVE
SPEED
CGOTO
CGOsuUB
WOPEN
WCLOSE
WFEILL
FRAME
INBOX

Kod:

CEOO
CEQ1
CEQ2x
CEQ3
CEQ4x
CEQS
CEQ6
CEQ7
CE®8
CE®S
CERA
CEoB
CceoC
CE2D
CEOE
CEOF x

CE10x
CEllx
CE12x
CE13
CE1l4
CE1S
CE1l6
CE17
CE18
CE19
CElA
ce1lB
CE1C
CE1D
CELE
CELF

Kulcsszé:

POT
BUMP
PEN
RSPPOS
RSPRITE
RSPCOLOR
XO0R
RWINDOW
POINTER
RSPLUM
RCBANK
RSBANK
PEEKS
MOD

DIV
FRAC
STRINGS
INKEY
RKEY
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BASIC V7.0 utasitasok

APPEND UtaSitAS .. ...ttt ittt in e
BEGIN Uutasitds ... ... . ittt ittt i iee e
BEND UtASitAS .. ..ttt ittt it i ettt s s s e s e
BLOAD utasitads . ... . . ittt e e e s
BOOT ULASitAS ..ttt i ettt e it i e e e i i
BSAVE utasitas .. ... ...ttt e s
BUMP UTASitAS .. ittt ittt it i s et n i et i e
BVERIFY Utasitds . ... ...ttt e i e v
CALL utasitads ............ ... e e e e e
CATALOG UTtAS{tAS . ... .ttt et e st aa e
CBANK dtas{tds ... .. ... . ittt
CENTRE UWtas{tds ... ... .ttt ittt anttii o innsonns
CGOTO UtasS{itAS ... .. ittt it ettt ie st e e s
CGOSUB UtaS{TAS ... . .ttt ittt vttt
CHANGE PaAranCsS . ...t i iieuinireanaeeansaronnnasoanasss
COLLISION UTASIitAS .. ittt it ini it i iaii ey
CONCAT UtasSitas ... ..ttt it ittt iie e e e ianenenaens
DCLEAR UtASitAS . ...ttt ittt ieeinasanane e ens
DCLOSE UtaS{iTAS .. . it ittt s e et ittt it iit it
DEFCHR UWtAsSitAS . ... ittt iie et iite e ina e ons o
DISAPA ULasSitAS .. ... . . it ittt ittt it en s
DOPEN UTASITAS . .ottt it ittt s aeiaeaan i aeeannenne
DRIVE ULasSiTAS ...ttt ittt it ittt ananasennanees
DVERIFY UtasSitdsS ... .ot it tvrcetnnoaroonetennnasnenns
END SUB UtaSiTAS ... vttt onesaacaoreesossans e
ENVELOPE UtaSitaAS .. ... ittt it iieitiso i iaennnesnn
ESC UTASIiTAS . it v et i sttt ion e st st en s
EXIT SUB UTASiTAS .. . ittt i ittt it ettt et ceneaean
EXTEND UTASIiTAS ..t ittt ittt nie e eesanennann
FAST UTAS{iTAS ...ttt ittt et e e nn i aaaas e ana s
FETCH UTASIiTAS . . v v ittt s ittt st sen s
FILL UTASIiTAS . ottt ittt ittt s et it s e e e iae s ta e
FIND PAranCS . vvvv v iir s atenatisean s onesans
FRAME ULASiTAS ... ..ttt ittt it
GETIN ULaSiTAS .. ...ttt i i e s e e s en e
HARDCOPY UTASIiTAS .. vttt it it eiennensieesna e
INBOX UTASATAS .. .. vttt it ittt it e e i s a s e oo
INKEY fUEEVENY ..ttt e ittt it an it
JUMP UTasS{itAS . .. .. ittt it sttt i e
NORMAL UTASiTAS ... . ittt iteee s maia et aeens
MERGE UTASLiTAS . ... ittt ittt oot cn e e
MOVE UTASIiTAS .. ..ttt it it ieiiae it e ie s a s
MOVSPR utasitds . ..... ..., e e
MULTT Ut8SitAS .ot ittt it e ettt et iee e se e
OLD UTASiTAS . . it ittt e i it e i e e e
ONKEY UTASATAS . ...ttt v i ctinencnoenatearansossssasan
OPTION UtaS{Tas . ... .. it it e s e e s
PAGE UTAS{TAS . ... ... ittt e i
PATTERN ULASITAS . vt v et i it it in s itn ittt iaen s
PEEKS fluggveény ....... e PN e
PLAY UTASitTAS ...t iiii i ittt eiiii et
POINTER fUBBVANY . ittt it it et e e v a s
PROFF ULASiTAS ...ttt i ittt it e e e s aas

VDO NOOONOONNONSEBEDLWWWNN= -~
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PRON UTESLTAS . ...t it e e e e 20
PROJECT UTasLTaS .. ... i e et e e e e et e e e ie e e 20

PUFF Utasitds ...ttt it it e 20
PUFF$ ULASItAS ...ttt ittt ittt i ittt st e 20
RCBANK fUggvény .. ... .. ivviininas F N Leeea. 20
RCOMP UtasSitdsS ... i iiii i i Veaaeee e 21
RECORD UtasiTAS . ...t ii it it iiii st e s aaa e .21
REFRESH Utas{itaS ... .. . ittt ittt i it s e i e een s 22
RESET UtAsS{itAS ..ttt it ittt i it 22
RKEY fUGRVENY .. ... . e e 22
RREG UtASL{TAS . ...ttt ittt ittt ittt e e i e 22
RSBANK fUBEVENY ... it it e et 23
RSPCOLOR fUGEVANY . ... ittt it it e st ci e 23
RSPLUM fUggvény ... ... it ittt et i e aee e 23
RSPPOS fUGEVENY . . i ittt ittt it i s 23
RSPRITE fUg@Veny . ittt i it ittt et e it ia s 23
RWINDOW fUBEVENY . . ittt i ittt it e sesaan 24
SBANK Utasi{tas ... .. ...ttt it cean 24
SCROLL Utasitds ... . ... ittt it aaeann 24
SECURE Utas{tads .. ... ..ttt it e 25
SIZE ULASItAS ..t i it e e e e 25
SLEEP utas{tads ... .. ... . i e e s 26
SLOW Uutas{tas . ... ... . ittt i i e i e e 26
SPEED Utas{tas . ... ittt it e i e e e e e 26
SPRCOLOR utasitds ................ S 26
SPRDEF UtasS{tAS ... ...ttt ettt inneenns e... 26
SPRITE UBASitAS ... ... it ittt i it e it e e 27
SPRSAV UtasSi{tAS ... ...ttt it it it ei e 28
STASH UtasS{tAS . ... ... it ittt it ittt i e e .... 28
SUB ULASitAS . ...ttt ittt i i e i e e e e 29
SWAP UTaASLTAS . ... ...t it i e e e e, 29
TEMPO UTaSIitAS .., ittt it et e e 29
WCLOSE utas{tads ... ... ... . ... . e e e 30
WEILL UTAS{tAS ... .t it it it e et it et i e e e 30
WIDTH Utasitas ... ... ittt et e ie i e 30
WINDOW Utasitads . ... ...ttt i it iieaeeen e 30
WOPEN HEASitAS .., ittt ittt et e et e e e 31
WORD UEASITAS ..t ittt ittt et s et i e e et et e e 31
XOR fUgEVeNny . .. i i e e e e 32
Kibdvitett BASIC V3.5 utasitasok:

BOX UtasSitTaS . . ... e i e e e 35
CIRCLE Utasitads . ... . ... ittt i et e e e e it e 35
DRAW ULaS{iTAS .. .. . i et e e e e 35
GRAPHIC Utasitas . ... .. e e e e 35
ON ... CALL utasitds ... ... ...t iie e 34
ON ... CGOSUB UtasitadsS ... ... ...t iiriiiiininannnna, 34
ON ... CGOTO UtasSitAS .. ... ... ittt i i, 34
ON ... JUMP Utasitas ... ..ttt ittt ienennn 34
ON ... RESTORE Utasitds ........¢co. i iiieennnnss 34
ON ... RESUME Utasitds . .......c.tiiiiiiiiinennnnnes 34
PAINT UtASitAS ...t ittt e et et et e e e s s ean 35
RESTORE Utasitas ... ..ttt e it i it et ee e enns 33
RUN ULaS{itAS . .. ... ittt e i e e e ettt e eas 33
Uj BASIC hibaizeneteK: ...... ...ttt itineinnennnns 36
Rendszervaltozék és 170 cimek ................... . o 37
BASIC V7.0 tokenek ... ..t ceesae. 41
Tartalomjegyzék ................c...... e e e 43



